




 

 
 
 

 

     -      ( ਕੰਪਿਊਟਰ ਬੇਪਿਕਿ ) 
      1 ਕੰਪਿਊਟਰ ਦੀ ਮ ੁੱਢਲੀ ਜਾਣ-ਿਛਾਣ ___________________________________________________ 

ਕੰਪ਩ਊਟਯ, ਪਾਇਦੇ, ਇਪਤਸਾ਷, ਵਯਗੀਕਯਨ, ਪਸਿੱ਷ੇ 

      2: ਪ ੰਡੋਜ਼ ਐਕਿਿੀ 
___________________________________________________________________ 

ਪਵੰਡੋਜ਼ ਐਕ਷਩ੀ, ਪਵਸ਼ੇਸ਼ਤਾਵਾਾਂ, ਨੋਟ਩ੈਡ, ਵਯਡ਩ੈਡ 

      3: ਪ ੰਡੋਜ਼ ਐਕਿਿੀ __________________________________________________________________ 

 ਐਭਐ਷ ਩ੇਂਟ 

      4: ਪ ੰਡੋਜ਼ ਐਕਿਿੀ ___________________________________________________________ 

ਪਾਈਰ ਅਤ ੇਪੋਰਡਯ ਩ਰਫੰਧ, ਪ਷਷ਟਭ ਪੋਰਡਯ, ਮੂਡੀਐਪ, ਕਾ਩ੀ, ਕਟ ਅਤ ੇ਩ੇ਷ਟ 

      5: ਪ ੰਡੋਜ਼ ਐਕਿਿੀ ____________________________________________________________ 

਷ਟਾਯਟ ਭੇਨੂ ਩ਰਾ਩ਯਟੀਜ਼, ਟਾ਷ਕਫਾਯ ਩ਰਾ਩ਯਟੀਜ਼, ਪਡ਷਩ਰੇ ਩ਰਾ਩ਯਟੀਜ਼ 

      6:              __________________________________________________________________ 

ਯੀ਷ਾਇਕਰ ਪਫਨ ਩ਰਾ਩ਯਟੀਜ਼, ਖੇਤਯੀ ਷ੈਿੱਪਟੰਗ, ਪਜ਼ਿੱ਩ਡ ਪੋਰਡਯ 

      7: ਪ ੰਡੋਜ਼ ਐਕਿਿੀ __________________________________________________________________ 

ਸ਼ੋਯਟਕਟ, ਕੈਰਕੂਰੇਟਯ, ਹੋਜ 

      8:        7 ______________________________________________________________________ 

ਪਵੰਡੋਜ਼ 7, ਪ਷਷ਟਭ ਦੀਆਾਂ ਰੋੜਾਾਂ, ਨਪਵਆਾਂ ਪਵਸ਼ੇਸ਼ਤਾਵਾਾਂ (ਇੰਟਯਪੇ਷, ਗੈਜੇਟ, ਐਯੋਪ਩ਕ) 

      9:  ਮ        _______________________________________________________ 

ਐਭਐ਷ ਆਪ੝਷, ਇਪਤਸਾ਷, ਐਭਐ਷-ਆਪ੝਷ 2010, ਐ਩ਰੀਕੇਸ਼ਨ 

      10:  ਰਡ 2010___________________________________________________________________ 

ਐਭਐ਷ ਵਯਡ 2010, ਇੰਟਯਪੇ਷, ਩ੇਜ ਷ੈਿੱਟਅਿੱ਩, ਷ਧਾਯਨ ਪਾਯਭੈਪਟੰਗ 

      11:  ਰਡ  2010 _________________________________________________________________ 

ਟੈਕ਷ਟ ਪਾਯਭੈਪਟੰਗ, ਩ੈਯਹਾ ਪਾਯਭੈਪਟੰਗ, ਫਾਯਡਯ ਅਤ ੇਸ਼ੇਪਡੰਗ 

      12:       2010 __________________________________________________________________ 

Bullets and Numbering(                 ), Change Case(       ), Drop Cap(        ) 

      13:     2010 ____________________________________________________________________ 

ਟੈਫ ਷ੈਿੱਪਟੰਗ, ਩ੇਜ ਫਰੇਕ, ਕਾਿੱਰਭ 

      14:  ਰਡ 2010___________________________________________________________________ 

ਸੈਡਯ ਅਤੇ ਪਟੂਯ, ਸਾਈ਩ਯਪਰੰਕ 

      15:  ਰਡ 2010  __________________________________________________________________ 

ਆਿੱਟ ੋਕਯੈਕਟ, ਯੀ਩ਰੇ਷ਪਾਈ ਾਂਡ ਐਾਂਡ ਯੀ਩ਰੇ਷, ਉਦਾਸਯਨਾਾਂ - ਤ਷ਵੀਯਾਾਂ, ਕਪਰਿੱ਩ ਆਯਟ, ਸ਼ੇ਩਷, ਷ਭਾਯਟ ਆਯਟ, ਷ਕਰੀਨਸ਼ੋਟ 

      16:  ਰਡ 2010 ____________________________________________________________________ 

ਟੇਫਰ, ਟੇਫਰ ਦੀਆਾਂ ਪਕ਷ਭਾਾਂ, ਟੇਫਰ ਦੀਆਾਂ ਩ਰਾ਩ਯਟੀਜ਼ 

       17:  ਰਡ 2010 ___________________________________________________________________ 

 ਭੇਰ ਭਯਜ, ਭੇਰ ਭਯਜ ਦੇ ਢੰਗ 
      18: ਐਕਿਲ 2010 __________________________________________________________________ 

ਐਭਐ਷ ਐਕ਷ਰ 2010, ਸ਼ੀਟ ਦੇ ਩ਰਾ਩ਯਟੀਜ਼, ਇੰਟਯਪੇ਷ 



 

 
 
 

 

     -      ( ਕੰਪਿਊਟਰ ਬੇਪਿਕਿ ) 
      1 ਕੰਪਿਊਟਰ ਦੀ ਮ ੁੱਢਲੀ ਜਾਣ-ਿਛਾਣ ___________________________________________________ 

ਕੰਪ਩ਊਟਯ, ਪਾਇਦੇ, ਇਪਤਸਾ਷, ਵਯਗੀਕਯਨ, ਪਸਿੱ਷ੇ 

      2: ਪ ੰਡੋਜ਼ ਐਕਿਿੀ 
___________________________________________________________________ 

ਪਵੰਡੋਜ਼ ਐਕ਷਩ੀ, ਪਵਸ਼ੇਸ਼ਤਾਵਾਾਂ, ਨੋਟ਩ੈਡ, ਵਯਡ਩ੈਡ 

      3: ਪ ੰਡੋਜ਼ ਐਕਿਿੀ __________________________________________________________________ 

 ਐਭਐ਷ ਩ੇਂਟ 

      4: ਪ ੰਡੋਜ਼ ਐਕਿਿੀ ___________________________________________________________ 

ਪਾਈਰ ਅਤ ੇਪੋਰਡਯ ਩ਰਫੰਧ, ਪ਷਷ਟਭ ਪੋਰਡਯ, ਮੂਡੀਐਪ, ਕਾ਩ੀ, ਕਟ ਅਤ ੇ਩ੇ਷ਟ 

      5: ਪ ੰਡੋਜ਼ ਐਕਿਿੀ ____________________________________________________________ 

਷ਟਾਯਟ ਭੇਨੂ ਩ਰਾ਩ਯਟੀਜ਼, ਟਾ਷ਕਫਾਯ ਩ਰਾ਩ਯਟੀਜ਼, ਪਡ਷਩ਰੇ ਩ਰਾ਩ਯਟੀਜ਼ 

      6:              __________________________________________________________________ 

ਯੀ਷ਾਇਕਰ ਪਫਨ ਩ਰਾ਩ਯਟੀਜ਼, ਖੇਤਯੀ ਷ੈਿੱਪਟੰਗ, ਪਜ਼ਿੱ਩ਡ ਪੋਰਡਯ 

      7: ਪ ੰਡੋਜ਼ ਐਕਿਿੀ __________________________________________________________________ 

ਸ਼ੋਯਟਕਟ, ਕੈਰਕੂਰੇਟਯ, ਹੋਜ 

      8:        7 ______________________________________________________________________ 

ਪਵੰਡੋਜ਼ 7, ਪ਷਷ਟਭ ਦੀਆਾਂ ਰੋੜਾਾਂ, ਨਪਵਆਾਂ ਪਵਸ਼ੇਸ਼ਤਾਵਾਾਂ (ਇੰਟਯਪੇ਷, ਗੈਜੇਟ, ਐਯੋਪ਩ਕ) 

      9:  ਮ        _______________________________________________________ 

ਐਭਐ਷ ਆਪ੝਷, ਇਪਤਸਾ਷, ਐਭਐ਷-ਆਪ੝਷ 2010, ਐ਩ਰੀਕੇਸ਼ਨ 

      10:  ਰਡ 2010___________________________________________________________________ 

ਐਭਐ਷ ਵਯਡ 2010, ਇੰਟਯਪੇ਷, ਩ੇਜ ਷ੈਿੱਟਅਿੱ਩, ਷ਧਾਯਨ ਪਾਯਭੈਪਟੰਗ 

      11:  ਰਡ  2010 _________________________________________________________________ 

ਟੈਕ਷ਟ ਪਾਯਭੈਪਟੰਗ, ਩ੈਯਹਾ ਪਾਯਭੈਪਟੰਗ, ਫਾਯਡਯ ਅਤ ੇਸ਼ੇਪਡੰਗ 

      12:       2010 __________________________________________________________________ 

Bullets and Numbering(                 ), Change Case(       ), Drop Cap(        ) 

      13:     2010 ____________________________________________________________________ 

ਟੈਫ ਷ੈਿੱਪਟੰਗ, ਩ੇਜ ਫਰੇਕ, ਕਾਿੱਰਭ 

      14:  ਰਡ 2010___________________________________________________________________ 

ਸੈਡਯ ਅਤੇ ਪਟੂਯ, ਸਾਈ਩ਯਪਰੰਕ 

      15:  ਰਡ 2010  __________________________________________________________________ 

ਆਿੱਟ ੋਕਯੈਕਟ, ਯੀ਩ਰੇ਷ਪਾਈ ਾਂਡ ਐਾਂਡ ਯੀ਩ਰੇ਷, ਉਦਾਸਯਨਾਾਂ - ਤ਷ਵੀਯਾਾਂ, ਕਪਰਿੱ਩ ਆਯਟ, ਸ਼ੇ਩਷, ਷ਭਾਯਟ ਆਯਟ, ਷ਕਰੀਨਸ਼ੋਟ 

      16:  ਰਡ 2010 ____________________________________________________________________ 

ਟੇਫਰ, ਟੇਫਰ ਦੀਆਾਂ ਪਕ਷ਭਾਾਂ, ਟੇਫਰ ਦੀਆਾਂ ਩ਰਾ਩ਯਟੀਜ਼ 

       17:  ਰਡ 2010 ___________________________________________________________________ 

 ਭੇਰ ਭਯਜ, ਭੇਰ ਭਯਜ ਦੇ ਢੰਗ 
      18: ਐਕਿਲ 2010 __________________________________________________________________ 

ਐਭਐ਷ ਐਕ਷ਰ 2010, ਸ਼ੀਟ ਦੇ ਩ਰਾ਩ਯਟੀਜ਼, ਇੰਟਯਪੇ਷ 

 

 
 
 

 

      19: ਐਕਿਲ 2010 _______________________________________________________________ 
਷ੈਿੱਰਾਾਂ ਦੀ ਪਾਯਭੈਪਟੰਗ 

      20: ਐਕਿਲ 2010 _______________________________________________________________ 
਷ੈਿੱਰ ਩ਤ ੇਨਾਰ ਪਸ਷ਾਫ ਕਯਨਾ, ਪਾਯਭੂਰੇ ਨਾਰ ਪਸ਷ਾਫ ਕਯਨਾ 

      21: ਐਕਿਲ 2010 _______________________________________________________________ 
SUMIF ਪੰਕਸ਼ਨ, IF ਪੰਕਸ਼ਨ, AND, OR, NOT ਪੰਕਸ਼ਨ 

      22: ਐਕਿਲ 2010 _______________________________________________________________ 
ਆਿੱਟ ੋਪਾਯਭੈਟ,  ਷ੋਯਟ,  ਗਯ ਿੱ਩, ਉ਩ਜੋੜ 

      23: ਐਕਿਲ 2010 ________________________________________________________________ 
ਪਪਰਟਯ,  ਕਭੈਂਟ,  ਵੈਧਤਾ 

      24: ਐਕਿਲ 2010________________________________________________________________ 
ਚਾਯਟ, ਚਾਯਟ ਫਨਾਉਣਾ, ਚਾਯਟ ਦੀਆਾਂ ਪਕ਷ਭਾਾਂ, ਚਾਯਟ ਪਵਸ਼ੇਸ਼ਤਾਵਾਾਂ 

      25: ਐਕਿਲ 2010 _______________________________________________________________ 
ਪਯੀਜ਼ ਩ੇਨ਷, ਩ੇਜ ਷ੈਿੱਟਅ਩, ਩ੇਜ ਫਰੇਕ ਷ੈਿੱਪਟੰਗ, ਩ਾ਷ਵਯਡ ਷ ਯਿੱਪਖਆ 

      26: ਿਾ ਰ ਿ  ਾਾਂਇੰਟ 2010 _____________________________________________________________ 
ਐਭਐ਷ ਩ਾਵਯ ਩ ਵਾਾਂਇੰਟ 2010, ਇੰਟਯਪੇ਷, ਷ਰਾਈਡ ਫਨਾਉਣਾ 

      27: ਿਾ ਰ ਿ  ਾਾਂਇੰਟ 2010 _____________________________________________________________ 
਷ਰਾਈਡ ਟਰਾਾਂਜੀਸ਼ਨ, ਕ਷ਟਭ ਐਨੀਭੇਸ਼ਨ, ਷ਰਾਈਡ ਸ਼ੋ 

      28: ਿਾ ਰ ਿ  ਾਾਂਇੰਟ 2010 _____________________________________________________________ 
ਇਨ਷ਯਟ ਟੈਫ, ਪਡਜ਼ਾਇਨ ਟੈਫ 

      29: ਇੰਟਰਨ ੁੱ ਟ ____________________________________________________________________ 
ਇੰਟਯਨੈਿੱ ਟ,  ਇਪਤਸਾ਷,  ਰਾਬ, ਆਭ ਵਯਤੇ ਜਾਣ ਵਾਰੇ ਨਾਭ 

      30: ਇੰਟਰਨ ੁੱ ਟ ____________________________________________________________________ 
ਈ-ਭੇਰ ਆਈਡੀ, ਈ-ਭੇਰ ਩ਰਾ਩ਤ ਕਯਨਾ, ਈ-ਭੇਰ ਬੇਜਣਾ, ਜਵਾਫ, ਅਿੱਗੇ ਬੇਜਣਾ, ਨਿੱ ਥੀ 

      31: ਇੰਟਰਨ ੁੱ ਟ ____________________________________________________________________ 
਷ੋਸ਼ਰ ਨੈਿੱ ਟਵਯਪਕੰਗ,  ਫਰਾਿੱਗ,  ਫਰਾਿੱਗ ਫਣਾਉਣਾ, ਨੋਟ 

      32: ਆਊਟਲ ੁੱਕ 2010 _____________________________________________________________ 
ਆਿੱਪਰਾਈਨ ਈ-ਭੇਰ, ਐਭਐ਷S ਆਊਟਰ ਿੱਕ 2010, ਖਾਤਾ ਕੰਪਪਗਯੇਸ਼ਨ 

      33: ਆਊਟਲ ੁੱਕ 2010 _____________________________________________________________ 
ਭੇਰ ਫਨਾਉਣਾ, ਨਿੱ ਥੀ, ਬੇਜਣਾ ਅਤ ੇ਩ਰਾ਩ਤ ਕਯਨਾ, ਦ਷ਤਖਤ,  
ਅਡਯੈਿੱ਷ ਫ ਿੱਕ, ਪਵਤਯਣ ਷ੂਚੀ 

      34: CommNet ਕੋਮ ਨ ੁੱ ਟ __________________________________________________________ 
ਕੋਭ ਨੈਿੱ ਟ (ਕਾਭਯ਷ @ ਇੰਟਯਨੈਿੱ ਟ), ਯੇਰਵੇ ਦੀ ਪਟਕਟਾਾਂ ਦੀ ਆਿੱਨਰਾਈਨ ਫ ਪਕੰਗ, ਆਿੱਨਰਾਈਨ ਮਾਤਯਾ ਦੀ ਫ ਪਕੰਗ,  
ਨੈਿੱ ਟ ਫੈਂਪਕੰਗ, ਆਿੱਨਰਾਈਨ ਖਯੀਦਦਾਯੀ, ਪਪਰਭਾਾਂ ਦੀ ਪਟਕਟਾਾਂ ਦੀ ਆਿੱਨਰਾਈਨ ਫ ਪਕੰਗ 

      35: ਿੀਿੀ ਦਾ ਰੁੱਖ-ਰਖਾਅ __________________________________________________________ 
਩ਰੋਗਯਾਭ ਜੋੜਨਾ ਸਟਾਉਣਾ, ਉ਩ਬੋਗਤਾ ਖਾਤਾ ਩ਰਫੰਧਨ, ਵਾਇਯ਷, ਐਾਂਟੀਵਾਇਯ਷, ਉ਩ਕਯਨ 

      36: ਮ ੜ ਅਪਿਆਿ __________________________________________________________________ 
ਭ ੜ ਅਪਬਆ਷, ਭ ਸ਼ਕਰਾਾਂ ਦਯੂ ਕਯਨਾ  
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ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦੀ ਭ ੁੱਢਰੀ ਜਾਣ-਩ਛਾਣ  
ਉਦੇਸ਼:  

 ਏੰਪ਩ਊਟਯ 

 ਪਾਇਦ੃ 
 ਇਪਤਵਾ਴ 

 ਲਯ਑ੀਏਯਨ 

 ਪਵਿੱ਴੃ 
___________________________________________________________________________________________ 

ਏੰਪ਩ਊਟਯ 
“                   -               ,                               ,      ਸ       ਸ  ਸ                       
                ”। 
ਇਨ਩ ਟ:ਇਨ਩ੁਟ ਉਵ ਵਏੁਭ ਜਾਾਂ ਵਦਾਇਤਾਾਂ ਵੁੰਦੀਆਾਂ ਵਨ, ਜੇ ਪਏ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਵਰ ਜਾਣਨ ਰਈ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਨੰੂ ਪਦੰਦਾ ਵ੅। 
਩ਰੋਸੇਪਸੰ਑:ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਴ਾਡੀ ਬਾਲ਼ਾ ਨਵੀ ਾਂ ਜਾਣਦਾ। ਇਵ ਪ਴ਯਪ ਫਾਈਨਯੀ ਬਾਲ਼ਾ ਴ਭਝਦਾ ਵ੅ ਜੇ 0110011001100 ਵ੅। ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਩ਪਵਰਾਾਂ ਴ਭਝਣ 
ਰਈ ਆ਩ਣੀ ਬਾਲ਼ਾ ਨੰੂ ਫਾਈਨਯੀ ਬਾਲ਼ਾ ਪਲਿੱਚ ਤਫਦੀਰ ਏਯਦਾ ਵ੅ ਅਤ੃ ਇ਴ ਤੈ ਫਾਅਦ ਦਫੁਾਯਾ ਫਾਈਨਯੀ ਡ੃ਟਾ ਨੰੂ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਬਾਲ਼ਾ ਪਲਿੱਚ ਤਫਦੀਰ 
ਏਯਦਾ ਵ੅ ਤਾਾਂ ਜੇ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਨਤੀਜਾ ਜਾਣ ਴ਏ੃। 
ਆਉਟ਩ ੁੱਟ: ਆਉਟ਩ੁਿੱਟ ਦਾ ਭਤਰਫ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ ਇਨ਩ੁਟ ਦੀ ਆਉਟ਩ੁਿੱਟ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਨੰੂ ਦ੃ਣਾ । 
ਭੰਨ ਰ਍ ਇਿੱਏ ਉ਩ਬੇ਑ੀ 2 + 2 ਦਾ ਨਤੀਜਾ ਩ਤਾ ਏਯਨਾ ਚਾਵੁੰਦਾ ਵ੅। ਇ਴ ਭਾਭਰ੃  ਪਲਿੱਚ, 2 + 2 ਇਨ਩ੁਟ ਵ੅। ਇਵ ਇਨ਩ੁਟ ਰ੅ਣ ਤੈ ਫਾਅਦ, 
ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਇਨ਩ੁਟ ਴ਭਝਣ ਰਈ 2+2 ਨੰੂ ਫਾਈਨਯੀ ਬਾਲ਼ਾ ਪਲਿੱਚ ਤਫਦੀਰ ਏਯਦਾ ਵ੅, ਇ਴ਤ ੈਫਾਅਦ ਇਵ ਫਾਈਨਯੀ ਪਲਿੱਚ ਨਤੀਜਾ ਪਤਆਯ ਏਯਦਾ ਵ੅ 
ਅਤ੃ ਨਤੀਜ੃ ਨੰੂ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਬਾਲ਼ਾ ਪਲਿੱਚ ਤਫਦੀਰ ਏਯਦਾ ਵ੅ ਅਤ੃ ਭੇਨੀਟਯ ਤ੃ ਨਤੀਜਾ ਪਦਐਾਉਾਂਦਾ ਵ੅ ਜੇ ਪਏ 2+2=4 ਵ੅। ਇਵ ਨਤੀਜਾ ਆਉਟ਩ੁਿੱਟ ਵੁੰਦਾ ਵ੅। 
ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦੇ ਫ ਪਨਆਦੀ ਪਾਇਦੇ 

਑ਤੀ 

ਇਵ ਏੁਿੱਝ ਵੀ ਴ਪਏੰਟਾਾਂ ਪਲਿੱਚ ਲਿੱਡੀ ਭਾਤਯਾ ਪਲਿੱਚ ਏੰਭ ਏਯ ਪਦੰਦਾ ਵ੅। ਪਜਿੱਥ੃ ਇਿੱਏ ਏੰਭ ਨੰੂ ਭਨੁਿੱ ਐ ਩ੂਯ੃ ਪਦਨ ਪਲਿੱਚ ਏਯਦਾ ਵ੅, ਉਵ ਏੰਭ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਫਵਤੁ ਒ਿੱਟ 
਴ਭ੄ ਪਲਿੱਚ ਏਯ ਰ੆ਦਾ ਵ੅। ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦੀ ਑ਤੀ ਭਾਈਏਰੇ਴ਪਏੰਟ, ਨ੅ਨੇ਴ਪਏੰਟ ਅਤ੃ ਪ਩ਏੇ਴ਪਏੰਟ ਪਲਿੱਚ ਭਾ਩ੀ ਜਾਾਂਦੀ ਵ੅ । 
ਸਟੀਏਤਾ 

ਏੰਪ਩ਊਟਯ 100% ਴ਟੀਏ ਅਤ੃ ਉਿੱ਴੃ ਴ਟੀਏਤਾ ਨਾਰ ਪਵ਴ਾਫ ਏ੅ਰਏੂਰ੃ਲ਼ਨ ਅਤ੃ ਰਾਜੀਏਰ ਍਩ਯ੃ਲ਼ਨ ਏਯਨ ਪਲਿੱਚ ਴ਭਯਿੱਥ ਵੁੰਦਾ ਵ੅। ਇਿੱਏ ਏੰਪ਩ਊਟਯ 
਑ਰਤੀ ਏਯ ਴ਏਦਾ ਵ੅ ਩ਯ ਪ਴ਯਪ ਭਨੁਿੱ ਐ ਦੀ ਑ਰਤੀ ਏਾਯਨ। ਇਵ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਦਆੁਯਾ ਑ਰਤ ਡ੃ਟਾ ਦ੃ਣ ਜਾਾਂ ਩ਰੇ਑ਯਾਭਯ ਦਆੁਯਾ ਑ਰਤ ਴੅ਿੱਪਟੰ਑ 
ਏਾਯਨ ਵੁੰਦਾ ਵ੅। 
ਅਣਥੁੱਏ 

ਜ੃ਏਯ ਤੁ਴ੀ ਾਂ 3 ਒ੰਪਟਆਾਂ ਰਈ ਰ਑ਾਤਾਯ ਏੰਭ ਏਯੇ, ਤਾਾਂ ਤੁਵਾਨੰੂ ਇਏਾ਑ਯਤਾ ਪਲਿੱਚ ਒ਾਟ, ਪਨਯ਴ਤਾ ਅਤ੃ ਥਏਾਨ  ਭਪਵ਴ੂ਴ ਵੇਲ੃਑ੀ, ਩ਯ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਇਵਨਾਾਂ 
ਤੈ ਴ੁਤੰਤਯ ਵ੅ ਅਤ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਉ਴੃ ਵੀ ਑ਤੀ ਅਤ੃ ਴ਟੀਏਤਾ ਨਾਰ ਆ਩ਣ੃ ਭਨ ਚਾਵ੃ ਨਤੀਜ੃ ਩ਰਾ਩ਤ ਏਯੇ਑੃ । 
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ਫਹ ਭ ਐੀ 

ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਏਈ ਏੰਭ ਏਯ ਴ਏਦਾ ਵ੅। ਇਵ ਡ੃ਟਾ ਩ਰੇ਴੃ਪ਴਑ੰ ਏੰਭਾਾਂ ਪਲਿੱਚ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅, ਚਾਵ੃ ਭ੉਴ਭ ਦਾ ਅਨੁਭਾਨ, ਪਟਏਟ-ਪਯਜਯਲ੃ਲ਼ਨ ਭੰਤਲ, 
ਭਰਟੀਭੀਡੀਆ ਪਡਜਾਈਪਨੰ਑, ਌ਨੀਭ੃ਲ਼ਨ ਆਪਦ ਵੇਣ । 

ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ ਦਾ ਇਪਤਹਾਸਏ ਪਿਏਾਸ 
ਆਧੁਪਨਏ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਪ਩ਛਰ੃  ਏਈ ਦਵਾਪਏਆਾਂ ਤੈ ਅਣਪ਑ਣਤ ਐੇਜਾਾਂ, ਪਲਚਾਯਾਾਂ ਅਤ੃ ਏਈ ਰੇਏਾਾਂ ਲਿੱਰੈ ਏੀਤ੃ ਪਲਏਾ਴ ਦਾ ਅੰਤਭ ਨਤੀਜਾ ਵ੅। 
ਆਟੇਭ੅ਪਟਏ ਡ੃ਟਾ ਇਪਤਵਾ਴ ਩ਰੇ਴੃ਪ਴ੰ਑ 1830 ਪਲਿੱਚ ਏ੅ਭਪਫਰਜ, ਇੰ਑ਰ੆ਡ ਪਲਿੱਚ ਆਟੇਭ੅ਪਟਏ ਭਏ੅ਨੀਏਰ ਏ੅ਰਏੂਰ੃ਟਯ ਫਨਾਉਣ ਰਈ ਚਾਯਰ਴ 
ਫ੅ਫ੃ਜ ਦੀ ਏੇਪਲ਼ਲ਼ ਤੈ ਲ਼ੁਯ ੂਵੇਇਆ। ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦਾ ਩ੂਯਾ ਭੁਰਾਾਂਏਣ ਚਾਯ ਩ੀੜ੍ਲੀਆਾਂ ਪਲਿੱਚ ਲੰਪਡਆ ਪ਑ਆ ਵ੅। 
਩ਪਹਰੀ ਩ੀੜ੍ਹੀ ਦੇ ਏੰਪ਩ਊਟਯ 

ਯ ਌ ਌ਲ਼ ਋ਵ  (ਯ   ਲ਼ਰਵ਱    ਮ   ਏ ਏ   ਊ ਰ) ਉ ਱ਬਧ   ਸ਼਱   ਬ ਱  ਲ਼ ਱   ਮ ਮ  ਲ਼ ਲ਼ ਱  ਏ   ਊ ਰ ਵ  
    ਇਵ      ਸ਼਱            ਬ ਱  ਲ਼ ਱  ਏ   ਊ ਰ   ਱ਈ ਰ ਸ਼ ਬ  ਇ  ਵ ।  ਩ਪਵਰੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਪਫਜਰੀ ਲਾਰ੃  ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ 
ਪਲਿੱਚ ਲ੅ਪਏਊਭ ਪਟਊਫ਴ ਵੁੰਦੀਆਾਂ ਴ਨ। ਇਵ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਆਏਾਯ ਪਲਚ ਲਿੱਡ੃ ਴ਨ ਅਤ੃ ਇਵਨਾਾਂ ਪਲਿੱਚ ਲਾਤਾਅਨੁਏੂਰਨ ਦੀ ਰੇੜ੍ ਵੁੰਦੀ 
਴ੀ। ਩ੰਚ ਏਾਯਡ ਯੀਡਯ ਅਤ੃ ਏਾਯਡ਩ੰਚ ਇਨ਩ੁਟ ਅਤ੃ ਆਉਟ਩ੁਿੱਟ ਮੂਪਨਟਾਾਂ ਴ਨ।  
ਦਸੂਯੀ ਩ੀੜ੍ਹੀ ਦੇ ਏੰਪ਩ਊਟਯ  

ਇਵਨਾਾਂ ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ ਪਲਿੱਚ ਟਰਾੰਪ਴਴ਟਯ ਅਤ੃ ਴ੇਪਰਡ-਴ਟ੃ਟ ਉ਩ਏਯਣ ਰਿੱ਑੃ ਵੁੰਦ੃ ਴ਨ। ਇਵਨਾਾਂ ਦ੃ ਴ਯਏਟ ਲ੅ਪਏਊਭ ਪਟਊਫ ਨਾਰੈ 
ਛੇਟ੃ ਴ਨ ਅਤ੃ ਒ਿੱਟ ਑ਯਭੀ ਩੅ਦਾ ਏਯਦ੃ ਴ਨ। ਇ਴ ਰਈ ਦ਴ੂਯੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਒ਿੱਟ ਪਫਜਰੀ ਰ੆ਦ੃ ਴ਨ, ਤ੃ਜ ਅਤ੃ ਲਿੱਧ 
ਬਯੇ਴੃ਮੇ਑ ਴ਨ। ਆਈਫੀ਌ਭ 1401 ਴ਬ ਤੇ ਩ਰਪ਴ਿੱਧ ਦ਴ੂਯੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦਾ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਴ੀ। 
ਤੀਸਯੀ ਩ੀੜ੍ਹੀ ਦੇ ਏੰਪ਩ਊਟਯ 

ਇਵਨਾਾਂ ਪਲਿੱਚ ਇਨਟ੅਑ਯ੃ਪਟਡ ਴ਯਏਟ (ਆਈ਴ੀ) ਰਿੱ਑੃ ਵੁੰਦ੃ ਴ਨ ਪਜ਴ ਪਲਿੱਚ ਇਰ੅ਏਟਰਾਪਨਏ ਴ਯਏਟ ਦ੃ ਴ਾਯ੃ ਬਾ਑ ਇਿੱਏ ਛੇਟ੃ 
ਪ਴ਰੀਏੇਨ ਲ੃ਪਯ ਪਲਿੱਚ ਵੁੰਦ੃ ਴ਨ। ਦ਴ੂਯੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ ਨਾਰੈ ਤੀ਴ਯੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਪਜਆਦਾ ਴਴ਤ੃ ਅਤ੃ 
ਬਯੇ਴੃ਮੇ਑ ਴ਨ। ਤੀ਴ਯੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ ਪਲਿੱਚ ਫ਼ੇਯਟਯਾਨ ਅਤ੃ ਏੇਫੇਰ ਲਯ਑ੀਆਾਂ ਉਿੱਚ ਩ਿੱਧਯ ਦੀਆਾਂ ਬਾਲ਼ਾਲਾਾਂ 
ਲਯਤੀਆਾਂ ਜਾਾਂਦੀਆਾਂ ਴ਨ। ਪਭਨੀ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਤੀ਴ਯੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ ਦੀਆਾਂ ਤਯਿੱਏੀਆਾਂ ਪਲਿੱਚੈ ਇਿੱਏ ਴ੀ। 
ਚੌਥੀ ਩ੀੜ੍ਹੀ ਦੇ ਏੰਪ਩ਊਟਯ 

ਚ੉ਥੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ 1970 ਪਲਿੱਚ ਆ਋ ਅਤ੃ ਅਜ੃ ਲੀ ਨਲੀ ਾਂ ਇਰ੅ਏਟਰਾਪਨਏ ਤਏਨਾਰੇਜੀ ਲਯਤਦ੃ ਵਨ, ਜ ੇਇਵਨਾਾਂ ਨੰੂ ਤੀ਴ਯੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ 
ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ ਨਾਰੈ ਲਿੱਧ ਤ੃ਜ ਅਤ੃ ਛੇਟ੃ ਵੇਣ ਪਲਿੱਚ ਴ਭਯਥ ਏਯਦੀ ਵ੅।  ਇ਴ ਴ਭ੄ ਏਈ ਤਯਲਾਾਂ ਦ੃ ਟਯਭੀਨਰ ਅਤ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਚਰਾਉਣ ਦ੃ ਴ਾਧਨ 
ਪਲਏਪ਴ਤ ਵੇ਋ ਵਨ। 
ਲਿੱਡੀਆਾਂ ਐੇਜਾਾਂ ਪਲਿੱਚੈ ਇਿੱਏ, ਪਜ਴ ਨ੃ ਚ੉ਥੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦੀ ਅ਑ਲਾਈ ਏੀਤੀ, ਲਿੱਡ੃ ਩ਿੱਧਯ ਦਾ ਇਨਟੀ਑ਯ੃ਪਟਡ ਴ਯਏਟ (਌ਰ਌਴ਆਈ) ਴ੀ। 
਌ਰ਌਴ਆਈ ਇਿੱਏ ਛੇਟੀ “ਪਚ਩” ਵ੅ ਪਜ਴ ਪਲਿੱਚ ਵਜਾਯਾਾਂ ਛੇਟ੃ ਇਰ੅ਏਟਰਾਪਨਏ ਬਾ਑  ਵੁੰਦ੃ ਵਨ ਜ ੇਇਿੱਏ ਩ੂਯ੃ ਪ਴਴ਟਭ ਦ੃ ਯ਩ੂ ਪਲਿੱਚ ਏੰਭ ਏਯਦ੃ ਵਨ। 
ਭਾਈਏਯੋ ਏੰਪ਩ਊਟਯ: 

ਜੁਰਾਈ 1977 ਪਲਿੱਚ, ਡਿੱਰਾ਴ ਪਲਿੱਚ ਨ੅ਲ਼ਨਰ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਏਾਨਪਯ਴ੰ, ਏੇਭੇਡੇਯ ਪਰਭਪਟਡ ਇਿੱਏ ਪ਴ੰ਑ਰ ਵਾਊਪ਴਑ੰ ਪਲਿੱਚ ਇਿੱਏ ਩ੂਯ੃ ਇਏਿੱਠ੃ ਭਾਈਏਯੇ 
ਏੰਪ਩ਊਟਯ, ਪਨਿੱ ਜੀ ਇਰ੅ਏਟਰਾਪਨਏ ਟਰਾਾਂ਴੅ਏਟ ਜਾਾਂ ਩ੀਈਟੀ ਦਾ ਌ਰਾਨ ਏਯ ਏ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਜ਑ਤ ਲ਼ੁਯ ੂਏੀਤਾ। 1977 ਦ੃ ਭਿੱਧ ਤੈ ਫਾਅਦ, ਯ੃ਡੀ਍ ਲ਼੅ਏ 
ਏਾਯ਩ੇਯ੃ਲ਼ਨ ਟੀਆਯ਌਴ 80 ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦਾ ਌ਰਾਨ ਏੀਤਾ । 
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ਪਨੁੱ ਜੀ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦਾ ਆਈਫੀ਌ਭ ਩ਪਯਿਾਯ: 
1981 ਪਲਿੱਚ, ਇੰਟਯਨ੅ਲ਼ਨਰ ਪਫਜਨ਴ ਭਲ਼ੀਨ (ਆਈਫੀ਌ਭ) ਦੀ ਭ੉ਜੂਦ਑ੀ ਆਈਫੀ਌ਭ ਪਨਜੀ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਌ਰਾਨ ਨਾਰ ਭਾਈਏਯੇ ਏੰਪ਩ਊਟਯ 
ਦ੃ ਐ੃ਤਯ ਪਲਿੱਚ ਩ਪਵਰੀ ਲਾਯ ਵੇਈ। ਪਨਜੀ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਲ਼ਫਦ ਇ਴ ਪਲਚਾਯ ਤੈ ਆਇਆ ਪਏ ਇਏ ਪਲਅਏਤੀ ਆ਩ਣਾ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਰ੅  ਴ਏ੃। 
ਆਈਫੀ਌ਭ ਪਨਜੀ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਆ਑ਭਨ ਦ੃ ਨਾਰ, ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਲਿੱਡ੃ ਴ੰ਑ਠਨਾਾਂ ਪਲਿੱਚੈ ਫਾਵਯ ਪਨਏਰ ਏ੃ ਒ਯਾਾਂ ਪਲਿੱਚ ਦਾਐਰ ਵੇ ਪ਑ਆ। ਵਾਰਾਾਂਪਏ, 
8-ਪਫਟ  ਭਾਈਏਯੇ਩ਰ਴ੇ੅਴ਯ ਰ੅ਣ ਦੀ ਥਾਾਂ, ਆਈਫੀ਌ਭ ਨ੃ ਇੰਟਰ 8088-16-ਪਫਟ ਭਾਈਏਯੇ਩ਰੇ਴੅਴ਯ ਚਪੁਣਆ ਪਜ਴ਨ੃ ਆਈਫੀ਌ਭ ਩ੀ਴ੀ ਨੰੂ “ਯਾਤ ੇ
ਯਾਤ ਏਾਭਮਾਫੀ” ਦਲਾਈ। 1983 ਪਲਿੱਚ, ਩ੀ਴ੀ ਩ਪਯਲਾਯ ਪਲਿੱਚ ਩ਪਵਰਾ ਆਈਫੀ਌ਭ ਴ੰ਴ਏਯਨ - ਌ਏ਴ਟੀ ਭਾਡਰ ਩੃ਲ਼ ਵੇਇਆ। ਋ਟੀ ਭਾਡਰ, 
ਪਜ਴ ਪਲਿੱਚ ਩ੀ਴ੀ ਅਤ੃ ਌ਏ਴ਟੀ ਜਾਾਂ ਇਿੱਥੈ ਤਏ ਪਏ  ਨਲੀ ਾਂ ਦ੃਴ੀ ਩ਯੇ ਨਾਰੈ ਏੰਪ਩ਊਪਟੰ਑ ਑ਤੀ ਵ੅? ਜਦੈ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਪਲਏਯ੃ਤਾਲਾਾਂ ਨ੃ ਆ਩ਣਾ ਯੁਿੱਐ 
ਆਈਫੀ਌ਭ ਩ੀ਴ੀ ਲਿੱਰ ਏੀਤਾ, ਤਾਾਂ ਏਈ ਭਾਈਏਯੇ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਪਨਯਭਾਤਾ ਇ਴ ਦੀ ਨਏਰ ਫਨਾਉਣ ਅਤ੃ ਲ੃ਚਣ ਰਿੱ਑੃। ਇਵਨਾਾਂ ਨਏਰਾਾਂ ਨੰੂ 
ਆਈਫੀ਌ਭ ਩ੀ਴ੀ ਏੰ਩੅ਟੀਫਰ ਪਏਵਾ ਜਾਾਂਦਾ ਴ੀ ਅਤ੃ ਇਵਨਾਾਂ ਤ੃ ਆਈਫੀ਌ਭ ਩ੀ਴ੀ ਰਈ ਫਣ੃ ਏਾਪੀ ਜਾਾਂ ਴ਾਯ੃ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਚਰਦ੃ ਴ਨ। 
਩ੰਜਿੀ ਾਂ ਩ੀੜ੍ਹੀ ਦੇ ਏੰਪ਩ਊਟਯ 

਩ੰਜਲੀ ਾਂ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ ਦੀ ਪਲਆਪਐਆ ਏਯਨਾ ਎ਐਾ ਵ੅ ਪਏਉਾਂਪਏ ਇਵ ਅਜ੃ ਆ਩ਣ੃ ਫਚ਩ਨ ਪਲਿੱਚ ਵ੅। ਩ੰਜਲੀ ਾਂ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦੀ ਴ਬ ਤੈ 
ਭਲ਼ਵਯੂ ਉਦਾਵਯਨ ਆਯਥਯ ਴ੀ. ਤੈ ਏਾਰ਩ਪਨਏ ਌ਚ਋਌ਰ 9000 ਵ੅। ਏਰਾਯਏ ਦਾ ਨਾਲਰ, 2001: ਅ ਴਩੃਴ ਍ਪਡ਴੃। ਌ਚ਋਌ਰ ਨ੃ ਩ੰਜਲੀ ਾਂ 
਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ ਰਈ ਏਰ਩ਨਾ ਏੀਤ੃ ਴ਾਯ੃ ਏੰਭ ਏੀਤ੃ ਵਨ। ਫਣਾਲਟੀ ਪ਑ਆਨ ਦ੃ ਨਾਰ ਌ਚ਋਌ਰ ਭਨੁਿੱ ਐੀ ਚਾਰਏਾਾਂ ਦ੃ ਨਾਰ ਑ਿੱਰਫਾਤ ਨੰੂ 
਴ਾਾਂਬ੃ ਯਿੱਐਣ, ਪਲਜੁਅਰ ਇਨ਩ੁਟ, ਅਤ੃ ਆ਩ਣ੃ ਐੁਦ ਦ੃ ਅਨੁਬਲਾਾਂ ਤੈ ਪ਴ਿੱਐ ਴ਏਦਾ ਵ੅। 

ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦਾ ਿਯ਑ੀਏਯਨ 
਌ਨਾਰਾੁੱ਑ ਏੰਪ਩ਊਟਯ: 

਴ਭਿੱਪ਴ਆ ਦਾ ਵਿੱਰ ਏਯਨ ਰਈ ਇਿੱਏ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਡ੃ਟਾ ਨੰੂ ਴ੰਪਐਆ ਪਲਿੱਚ ਦਯ਴ਾਉਣ ਦੀ ਥਾਾਂ ਪਭਣਨਮੇ਑ ਭਾਤਯਾਲਾਾਂ ਦਆੁਯਾ ਦਯ਴ਾਉਾਂਦਾ ਵ੅ ਪਜਲ੄ 
ਪਏ ਲੇਰਟ੃ਜ, ਪ਑ਮਯਜ ਦੀ ਯੇਟ੃ਲ਼ਨ ਆਪਦ। 

 
 

ਪਡਜੀਟਰ ਏੰਪ਩ਊਟਯ: 

ਇਵ ਇਿੱਏ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਵ੅ ਜ ੇਐਾ਴ ਴ੰਏ੃ਤਾਾਂ ਪਲਿੱਚ ਦਯ਴ਾ਋ ਡ੃ਟਾ ਨੰੂ ਴ਟਯੇ ਅਤ੃ ਉ਴ ਉਿੱ਩ਯ ਑ਪਣਤ ਅਤ੃ ਰਾਜੀਏਰ ਍਩ਯ੃ਲ਼ਨ ਏਯਦਾ ਵ੅ ਅਤ੃ ਨੰਫਯਾਾਂ 
ਪਲਿੱਚ ਅਨੁਲਾਪਦਤ, ਆਭ ਤ੉ਯ ਤ੃ ਫਾਈਨਯੀ ਨੇਟ੃ਲ਼ਨ ਦ੃ ਯ਩ੂ ਪਲਿੱਚ। 
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ਫਹ ਭ ਐੀ 

ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਏਈ ਏੰਭ ਏਯ ਴ਏਦਾ ਵ੅। ਇਵ ਡ੃ਟਾ ਩ਰੇ਴੃ਪ਴਑ੰ ਏੰਭਾਾਂ ਪਲਿੱਚ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅, ਚਾਵ੃ ਭ੉਴ਭ ਦਾ ਅਨੁਭਾਨ, ਪਟਏਟ-ਪਯਜਯਲ੃ਲ਼ਨ ਭੰਤਲ, 
ਭਰਟੀਭੀਡੀਆ ਪਡਜਾਈਪਨੰ਑, ਌ਨੀਭ੃ਲ਼ਨ ਆਪਦ ਵੇਣ । 

ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ ਦਾ ਇਪਤਹਾਸਏ ਪਿਏਾਸ 
ਆਧੁਪਨਏ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਪ਩ਛਰ੃  ਏਈ ਦਵਾਪਏਆਾਂ ਤੈ ਅਣਪ਑ਣਤ ਐੇਜਾਾਂ, ਪਲਚਾਯਾਾਂ ਅਤ੃ ਏਈ ਰੇਏਾਾਂ ਲਿੱਰੈ ਏੀਤ੃ ਪਲਏਾ਴ ਦਾ ਅੰਤਭ ਨਤੀਜਾ ਵ੅। 
ਆਟੇਭ੅ਪਟਏ ਡ੃ਟਾ ਇਪਤਵਾ਴ ਩ਰੇ਴੃ਪ਴ੰ਑ 1830 ਪਲਿੱਚ ਏ੅ਭਪਫਰਜ, ਇੰ਑ਰ੆ਡ ਪਲਿੱਚ ਆਟੇਭ੅ਪਟਏ ਭਏ੅ਨੀਏਰ ਏ੅ਰਏੂਰ੃ਟਯ ਫਨਾਉਣ ਰਈ ਚਾਯਰ਴ 
ਫ੅ਫ੃ਜ ਦੀ ਏੇਪਲ਼ਲ਼ ਤੈ ਲ਼ੁਯ ੂਵੇਇਆ। ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦਾ ਩ੂਯਾ ਭੁਰਾਾਂਏਣ ਚਾਯ ਩ੀੜ੍ਲੀਆਾਂ ਪਲਿੱਚ ਲੰਪਡਆ ਪ਑ਆ ਵ੅। 
਩ਪਹਰੀ ਩ੀੜ੍ਹੀ ਦੇ ਏੰਪ਩ਊਟਯ 

ਯ ਌ ਌ਲ਼ ਋ਵ  (ਯ   ਲ਼ਰਵ਱    ਮ   ਏ ਏ   ਊ ਰ) ਉ ਱ਬਧ   ਸ਼਱   ਬ ਱  ਲ਼ ਱   ਮ ਮ  ਲ਼ ਲ਼ ਱  ਏ   ਊ ਰ ਵ  
    ਇਵ      ਸ਼਱            ਬ ਱  ਲ਼ ਱  ਏ   ਊ ਰ   ਱ਈ ਰ ਸ਼ ਬ  ਇ  ਵ ।  ਩ਪਵਰੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਪਫਜਰੀ ਲਾਰ੃  ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ 
ਪਲਿੱਚ ਲ੅ਪਏਊਭ ਪਟਊਫ਴ ਵੁੰਦੀਆਾਂ ਴ਨ। ਇਵ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਆਏਾਯ ਪਲਚ ਲਿੱਡ੃ ਴ਨ ਅਤ੃ ਇਵਨਾਾਂ ਪਲਿੱਚ ਲਾਤਾਅਨੁਏੂਰਨ ਦੀ ਰੇੜ੍ ਵੁੰਦੀ 
਴ੀ। ਩ੰਚ ਏਾਯਡ ਯੀਡਯ ਅਤ੃ ਏਾਯਡ਩ੰਚ ਇਨ਩ੁਟ ਅਤ੃ ਆਉਟ਩ੁਿੱਟ ਮੂਪਨਟਾਾਂ ਴ਨ।  
ਦਸੂਯੀ ਩ੀੜ੍ਹੀ ਦੇ ਏੰਪ਩ਊਟਯ  

ਇਵਨਾਾਂ ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ ਪਲਿੱਚ ਟਰਾੰਪ਴਴ਟਯ ਅਤ੃ ਴ੇਪਰਡ-਴ਟ੃ਟ ਉ਩ਏਯਣ ਰਿੱ਑੃ ਵੁੰਦ੃ ਴ਨ। ਇਵਨਾਾਂ ਦ੃ ਴ਯਏਟ ਲ੅ਪਏਊਭ ਪਟਊਫ ਨਾਰੈ 
ਛੇਟ੃ ਴ਨ ਅਤ੃ ਒ਿੱਟ ਑ਯਭੀ ਩੅ਦਾ ਏਯਦ੃ ਴ਨ। ਇ਴ ਰਈ ਦ਴ੂਯੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਒ਿੱਟ ਪਫਜਰੀ ਰ੆ਦ੃ ਴ਨ, ਤ੃ਜ ਅਤ੃ ਲਿੱਧ 
ਬਯੇ਴੃ਮੇ਑ ਴ਨ। ਆਈਫੀ਌ਭ 1401 ਴ਬ ਤੇ ਩ਰਪ਴ਿੱਧ ਦ਴ੂਯੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦਾ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਴ੀ। 
ਤੀਸਯੀ ਩ੀੜ੍ਹੀ ਦੇ ਏੰਪ਩ਊਟਯ 

ਇਵਨਾਾਂ ਪਲਿੱਚ ਇਨਟ੅਑ਯ੃ਪਟਡ ਴ਯਏਟ (ਆਈ਴ੀ) ਰਿੱ਑੃ ਵੁੰਦ੃ ਴ਨ ਪਜ਴ ਪਲਿੱਚ ਇਰ੅ਏਟਰਾਪਨਏ ਴ਯਏਟ ਦ੃ ਴ਾਯ੃ ਬਾ਑ ਇਿੱਏ ਛੇਟ੃ 
ਪ਴ਰੀਏੇਨ ਲ੃ਪਯ ਪਲਿੱਚ ਵੁੰਦ੃ ਴ਨ। ਦ਴ੂਯੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ ਨਾਰੈ ਤੀ਴ਯੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਪਜਆਦਾ ਴਴ਤ੃ ਅਤ੃ 
ਬਯੇ਴੃ਮੇ਑ ਴ਨ। ਤੀ਴ਯੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ ਪਲਿੱਚ ਫ਼ੇਯਟਯਾਨ ਅਤ੃ ਏੇਫੇਰ ਲਯ਑ੀਆਾਂ ਉਿੱਚ ਩ਿੱਧਯ ਦੀਆਾਂ ਬਾਲ਼ਾਲਾਾਂ 
ਲਯਤੀਆਾਂ ਜਾਾਂਦੀਆਾਂ ਴ਨ। ਪਭਨੀ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਤੀ਴ਯੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ ਦੀਆਾਂ ਤਯਿੱਏੀਆਾਂ ਪਲਿੱਚੈ ਇਿੱਏ ਴ੀ। 
ਚੌਥੀ ਩ੀੜ੍ਹੀ ਦੇ ਏੰਪ਩ਊਟਯ 

ਚ੉ਥੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ 1970 ਪਲਿੱਚ ਆ਋ ਅਤ੃ ਅਜ੃ ਲੀ ਨਲੀ ਾਂ ਇਰ੅ਏਟਰਾਪਨਏ ਤਏਨਾਰੇਜੀ ਲਯਤਦ੃ ਵਨ, ਜ ੇਇਵਨਾਾਂ ਨੰੂ ਤੀ਴ਯੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦ੃ 
ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ ਨਾਰੈ ਲਿੱਧ ਤ੃ਜ ਅਤ੃ ਛੇਟ੃ ਵੇਣ ਪਲਿੱਚ ਴ਭਯਥ ਏਯਦੀ ਵ੅।  ਇ਴ ਴ਭ੄ ਏਈ ਤਯਲਾਾਂ ਦ੃ ਟਯਭੀਨਰ ਅਤ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਚਰਾਉਣ ਦ੃ ਴ਾਧਨ 
ਪਲਏਪ਴ਤ ਵੇ਋ ਵਨ। 
ਲਿੱਡੀਆਾਂ ਐੇਜਾਾਂ ਪਲਿੱਚੈ ਇਿੱਏ, ਪਜ਴ ਨ੃ ਚ੉ਥੀ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦੀ ਅ਑ਲਾਈ ਏੀਤੀ, ਲਿੱਡ੃ ਩ਿੱਧਯ ਦਾ ਇਨਟੀ਑ਯ੃ਪਟਡ ਴ਯਏਟ (਌ਰ਌਴ਆਈ) ਴ੀ। 
਌ਰ਌਴ਆਈ ਇਿੱਏ ਛੇਟੀ “ਪਚ਩” ਵ੅ ਪਜ਴ ਪਲਿੱਚ ਵਜਾਯਾਾਂ ਛੇਟ੃ ਇਰ੅ਏਟਰਾਪਨਏ ਬਾ਑  ਵੁੰਦ੃ ਵਨ ਜ ੇਇਿੱਏ ਩ੂਯ੃ ਪ਴਴ਟਭ ਦ੃ ਯ਩ੂ ਪਲਿੱਚ ਏੰਭ ਏਯਦ੃ ਵਨ। 
ਭਾਈਏਯੋ ਏੰਪ਩ਊਟਯ: 

ਜੁਰਾਈ 1977 ਪਲਿੱਚ, ਡਿੱਰਾ਴ ਪਲਿੱਚ ਨ੅ਲ਼ਨਰ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਏਾਨਪਯ਴ੰ, ਏੇਭੇਡੇਯ ਪਰਭਪਟਡ ਇਿੱਏ ਪ਴ੰ਑ਰ ਵਾਊਪ਴਑ੰ ਪਲਿੱਚ ਇਿੱਏ ਩ੂਯ੃ ਇਏਿੱਠ੃ ਭਾਈਏਯੇ 
ਏੰਪ਩ਊਟਯ, ਪਨਿੱ ਜੀ ਇਰ੅ਏਟਰਾਪਨਏ ਟਰਾਾਂ਴੅ਏਟ ਜਾਾਂ ਩ੀਈਟੀ ਦਾ ਌ਰਾਨ ਏਯ ਏ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਜ਑ਤ ਲ਼ੁਯ ੂਏੀਤਾ। 1977 ਦ੃ ਭਿੱਧ ਤੈ ਫਾਅਦ, ਯ੃ਡੀ਍ ਲ਼੅ਏ 
ਏਾਯ਩ੇਯ੃ਲ਼ਨ ਟੀਆਯ਌਴ 80 ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦਾ ਌ਰਾਨ ਏੀਤਾ । 
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ਪਡਪਜਟਰ ਏੰਪ਩ਊਟਯ 

ਹਾਈਪਫਰਡ ਏੰਪ਩ਊਟਯ: 

ਪਡਜੀਟਰ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਅਤ੃ ਌ਨਾਰਾਿੱ਑ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਴ੁਭ੃ਰ ਤੈ ਫਣ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਨੰੂ ਵਾਈਪਫਰਡ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਏਪਵੰਦ੃ ਵਨ। 

 
ਹਾਈਪਫਰਡ ਏੰਪ਩ਊਟਯ 

ਪਹੁੱਸ ੇ
ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦੇ ਦੋ ਪਹੁੱਸ ੇਹਨ: 

 ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ 

 ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ 

ਹਾਯਡਿੇਅਯ:ਉ਩ਏਯਣ ਦੀ ਅਪਜਵੀ ਪਏ਴ਭ ਪਜ਴ ਨੰੂ ਅ਴ੀ ਾਂ ਦ੃ਐ ਅਤ੃ ਛੂਵ ਴ਏਦ੃ ਵਾਾਂ ਅਤ੃ ਜ ੇ਴ਯੀਯਏ ਤ੉ਯ 'ਤ੃ ਭ੉ਜੂਦ ਵੁੰਦ੃ ਵਨ, ਉਵਨਾਾਂ ਨੰੂ 
ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਉ਩ਏਯਣ ਏਪਵੰਦ੃ ਵਨ। ਉਦਾਵਯਨ: ਭਾਊ਴, ਭੇਨੀਟਯ, ਏੀ-ਫੇਯਡ, ਴ੀ਩ੀਮੂ ਆਪਦ । 
ਸਾਪਟਿੇਅਯ:ਏੇਈ ਩ਰੇ਑ਯਾਭ ਜਾਾਂ ਵੇਯ, ਜ ੇਏੰਪ਩ਊਟਯ ਤ੃ ਚਰਦ੃ ਵਨ, ਉਵਨਾਾਂ ਨੰੂ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਏਪਵੰਦ੃ ਵਨ। ਤਏਨੀਏੀ ਤ੉ਯ ਤ੃, ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਅਤ੃ 
਴ਫੰਧਤ ਉ਩ਏਯਣ ਚਰਾਉਣ ਰਈ ਲਿੱਐ-ਲਿੱਐ ਩ਰੇ਑ਯਾਭਾਾਂ ਰਈ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਲ਼ਫਦ ਵ੅। ਉਦਾਵਯਨ: ਌ਭ਌਴ ਆਪਫ਼਴, ਟ੅ਰੀ, ਏੇਯਰ ਡਯਾਅ, 
ਲੀ਌ਰ਴ੀ ਭੀਡੀਆ ਩ਰ੃ਅਯ, ਏੇਈ ਐ੃ਡ ਆਪਦ। 
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ਸਾਪਟਿੇਅਯ ਦੋ ਤਯਹਾਾਂ ਦੇ ਹਨ: 
i. ਪਸਸਟਭ ਸਾਪਟਿੇਅਯ:ਅਪਜਵ੃ ਪਏ਴ਭ ਦਾ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਜੇ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਩ੂਯ੃ ਪ਴਴ਟਭ ਨੰੂ ਪਨਮੰਤਪਯਤ ਏਯਦਾ ਵ੅, ਉ਴ਨੰੂ ਪ਴਴ਟਭ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ।  

਍਩ਯੇਪਟੰ਑ ਪਸਸਟਭ: ਍਩ਯ੃ਪਟੰ਑ ਪ਴਴ਟਭ ਇਿੱਏ ਅਪਜਵਾ ਪ਴਴ਟਭ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਵ੅ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਨੰੂ ਚਿੱਰਣ ਰਈ ਜਯਯੂੀ ਵੁੰਦਾ ਵ੅ ਅਤ੃ ਇਵ ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਅਤ੃ 
ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਪਲਚਏਾਯ ਇਿੱਏ ਦਬੁਾਲ਼ੀਆ ਵੁੰਦਾ ਵ੅। 
ਏ ੁੱਝ ਍਩ਯੇਪਟੰ਑ ਪਸਸਟਭ ਹੇਠ ਪਰਐੇ ਹਨ: 

1. ਌ਭ਌ਸ ਪਿੰਡੋਜ਼: ਪਲੰਡੇਜ 95, 98, 2000, ਌ਏ਴਩ੀ, ਪਲ਴ਟਾ, ਪਲੰਡੇਜ 7. (ਜੀਮੂਆਈ: ਑ਯਾਪੀਏਰ ਮੂਜਯ ਇੰਟਯਪ੃਴) 
2. ਡੀ਍਌ਸ (ਪਡ਴ਏ ਍਩ਯ੃ਪਟੰ਑ ਪ਴਴ਟਭ) (ਸੀਮੂਆਈ: ਏਯ੅ਏਟਯ ਮੂਜਯ ਇੰਟਯਪ੃਴) 
3. ਮੂਪਨਏਸ 
4. ਰੀਨਏਸ 
5. ਨੋਿਰ ਨ ੁੱ ਟਿੇਅਯ 

ii. ਌਩ਰੀਏੇਸ਼ਨ ਸਾਪਟਿੇਅਯ: 
ਅਪਜਵਾ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਜ ੇਪਏ਴੃ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ ਪ਴਴ਟਭ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਦ੃ ਅੰਦਯ ਚਰਦਾ ਵ੅ ਅਤ੃ ਪਏ਴੃ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ ਪਏ਴ਭ ਦੀ ਌਩ਰੀਏ੃ਲ਼ਨ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ 
ਵ੅, ਉ਴ਨੰੂ ਌਩ਰੀਏ੃ਲ਼ਨ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਏਪਵੰਦ੃ ਵਨ। ਉਦਾਵਯਣ ਰਈ, ਐਾਪਤਆਾਂ ਰਈ ਰੇੜ੍ੀ ਾਂਦਾ  ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ “ਟ੅ਰੀ” ਵ੅। ਯੇਜਾਨਾ ਦਪਤਯੀ ਏੰਭ ਪਜਲ੄ 
਩ਿੱਤਯ ਪਰਐਣਾ, ਪਵ਴ਾਫ ਰ਑ਾਉਣਾ ਆਪਦ ਰਈ ਰੇੜ੍ੀ ਾਂਦਾ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਌ਭ਌਴ ਆਪਫ਼਴ ਵ੅। ਪਡਜਾਇਨ ਦ੃ ਭੰਤਲ ਰਈ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ “ਏੇਯਰ ਡਯਾਅ” 
ਵ੅। 

ਜੀਮੂਆਈ ਅਤੇ ਸੀਮੂਆਈ 

 ਜ੃ਏਯ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਴ਾਯ੃ ਍਩ਯ੃ਪਟੰ਑ ਪ਴਴ਟਭ ਦ੃ਐਦ੃ ਵ,ੇ ਤਾਾਂ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਨੇਪਟ਴ ਏਯਦ੃ ਵੇ ਪਏ ਉਵ ਦੇ ਇੰਟਯਪ੃਴ ਭੁਵਿੱਈਆ ਏਯਾਉਾਂਦ੃ ਵਨ - ਴ੀਮੂਆਈ (ਏਯ੅ਏਟਯ 
ਮੂਜਯ ਇੰਟਯਪ੃਴) ਅਤ੃ ਜੀਮੂਆਈ (਑ਯਾਪੀਏਰ ਮੂਜਯ ਇੰਟਯਪ੃਴)। 

 ਴ੀਮੂਆਈ ਦਾ ਭਤਰਫ ਏਯ੅ਏਟਯ ਮੂਜਯ ਇੰਟਯਪ੃਴; ਇ਴ਦਾ ਭਤਰਫ ਇਵ ਵ੅ ਪਏ ਤੁਵਾਨੰੂ ਆ਩ਣ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਨਾਰ ਴ੰ਩ਯਏ ਏਯਨ ਰਈ ਏਭਾਾਂਡਾਾਂ 
ਪਰਐਣੀਆਾਂ ਩੅ਣ਑ੀਆਾਂ। 

 ਜੀਮੂਆਈ ਦਾ ਭਤਰਫ ਑ਯਾਪੀਏਰ ਮੂਜਯ ਇੰਟਯਪ੃਴; ਇ਴ਦਾ ਭਤਰਫ ਇਵ ਵ੅ ਪਏ ਤੁਵਾਨੰੂ ਆ਩ਣ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਨਾਰ ਴ੰ਩ਯਏ ਏਯਨ ਰਈ ਏਭਾਾਂਡਾਾਂ 
ਪਰਐਣੀਆਾਂ ਨਵੀ ਾਂ ਩੅ਣ਑ੀਆਾਂ; ਫਰਪਏ ਤੁਵਾਨੰੂ ਭਾਊ਴ ਦੀ ਭਦਦ ਨਾਰ ਯ੅ਡੀਭ੃ਡ ਏਭਾਾਂਡ ਤ੃ ਏਪਰਏ ਏਯਨਾ ਩ਲ੃਑ਾ। 

ਜਯਯੂੀ: 
ਇਿੱਏ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਰਈ ਒ਿੱਟ ਤੈ ਒ਿੱਟ ਇਿੱਏ ਪ਴਴ਟਭ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਦੀ ਰੇੜ੍ ਵੁੰਦੀ ਵ੅। ਇਿੱਏ ਤੈ ਲਿੱਧ ਪ਴਴ਟਭ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਲੀ ਴ੰਬਲ ਵਨ ਩ਯ ਒ਿੱਟ ਤੈ ਒ਿੱਟ ਇਿੱਏ ਦੀ 
ਰੇੜ੍ ਵੁੰਦੀ ਵ੅; ਨਵੀ ਾਂ ਤਾਾਂ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਨਵੀ ਾਂ ਚਰ੃਑ਾ। ਩ਯ ਌਩ਰੀਏ੃ਲ਼ਨ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਰਈ ਅਪਜਵਾ ਏੇਈ ਭਾ਩ਦੰਡ ਨਵੀ ਾਂ ਵ੅। ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਌਩ਰੀਏ੃ਲ਼ਨ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ 
ਦ੃ ਪਫਨਲਾਾਂ ਚਿੱਰ ਴ਏਦਾ ਵ੅। ਇ਴ ਰਈ, ਇ਴ ਴ੰਏਰ਩ ਦ੃ ਆਧਾਯ ਤ੃, ਅ਴ੀ ਾਂ ਇਵ ਏਪਵ ਴ਏਦ੃ ਵਾਾਂ ਪਏ ਪ਴਴ਟਭ ਅਤ੃ ਌਩ਰੀਏ੃ਲ਼ਨ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਦਾ ਪਯਲ਼ਤਾ ਯ੃ਰ 
ਅਤ੃ ਩ਟੜ੍ੀ ਲਾਾਂ਑ ਵ੅ ਪਜ਴ ਪਲਿੱਚ ਩ਟੜ੍ੀ ਪ਴਴ਟਭ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਲਾਾਂ਑ ਵ੅ ਅਤ੃ ਯ੃ਰ ਌਩ਰੀਏ੃ਲ਼ਨ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਲਯ਑ੀ ਵ੅। ਯ੃ਰ ਤਾਾਂ ਵੀ ਏੰਭ ਏਯ੃਑ੀ ਜ੃ਏਯ ਩ਟੜ੍ੀ 
ਉਿੱ਩ਰਫਧ ਵੇਲ੃, ਲਯਨਾ ਨਵੀ ਾਂ। 
ਫੂਪਟੰ਑: 
ਫੂਪਟੰ਑ ਇਿੱਏ ਪਏਪਯਆ ਵ੅ ਪਜ਴ ਪਲਿੱਚ ਴ਾਯ੃ ਩ਰੇ਑ਯਾਭ (਍਩ਯ੃ਪਟੰ਑ ਪ਴਴ਟਭ ਦ੃ ਨਾਰ) ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਨੰੂ ਏੰਭਮੇ਑ ਇੰਟਯਪ੃਴ ਦ੃ਣ ਰਈ ਯ੅ਭ ਲਿੱਰ ਆਉਾਂਦ੃ ਵਨ (ਯ੆ਡਭ 
਌ਏ਴੃਴ ਭ੅ਭਯੀ ਪਜ਴ ਪਲਿੱਚ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਚਾਰੂ ਯਪਵਣ ਦ੉ਯਾਨ ਏੰਭ ਏਯਦਾ ਵ੅। ਩੅ਯੀਫ਼੅ਯਰ ਪਡਟ੅ਏਲ਼ਨ ਲੀ ਫੂਪਟੰ਑ ਦਾ ਇਿੱਏ ਪਵਿੱ਴ਾ ਵ੅ ਪਜ਴ ਪਲਿੱਚ 
ਪ਴਴ਟਭ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਨਾਰ ਰਿੱ਑੃ ਴ਾਯ੃ ਉ਩ਏਯਨਾਾਂ ਦੀ ਏਨ੅ਏਟੀਪਲਟੀ ਜਾਾਂਚਦਾ ਵ੅। ਫੂਪਟੰ਑ ਪਏਪਯਆ ਤੈ ਫਾਅਦ, ਩ਪਵਰੀ ਴ਏਰੀਨ ਪਜਿੱਥ੃ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਏੇਈ ਏੰਭ ਏਯ 
਴ਏਦਾ ਵ੅ ਉ਴ਨੰੂ ਡ ਸਏਟਾ਩ ਏਪਵੰਦ੃ ਵਨ। ਡ੅਴ਏਟਾ਩ ਦ੃ ਵ੃ਠ ਫਣੀ ਫਾਯ ਨੰੂ ਟਾ਴ਏਫਾਯ ਏਪਵੰਦ੃ ਵਨ ਪਜ਴ ਪਲਿੱਚ ਐਿੱਫ੃ ਩ਾ਴੃ ਸਟਾਯਟ ਫਟਨ ਅਤ੃ ਴ਿੱਜ੃ ਩ਾ਴੃ ਒ੜ੍ੀ 
ਵੁੰਦੀ ਵ੅। 
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ਪਡਪਜਟਰ ਏੰਪ਩ਊਟਯ 

ਹਾਈਪਫਰਡ ਏੰਪ਩ਊਟਯ: 

ਪਡਜੀਟਰ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਅਤ੃ ਌ਨਾਰਾਿੱ਑ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਴ੁਭ੃ਰ ਤੈ ਫਣ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਨੰੂ ਵਾਈਪਫਰਡ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਏਪਵੰਦ੃ ਵਨ। 

 
ਹਾਈਪਫਰਡ ਏੰਪ਩ਊਟਯ 

ਪਹੁੱਸ ੇ
ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦੇ ਦੋ ਪਹੁੱਸ ੇਹਨ: 

 ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ 

 ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ 

ਹਾਯਡਿੇਅਯ:ਉ਩ਏਯਣ ਦੀ ਅਪਜਵੀ ਪਏ਴ਭ ਪਜ਴ ਨੰੂ ਅ਴ੀ ਾਂ ਦ੃ਐ ਅਤ੃ ਛੂਵ ਴ਏਦ੃ ਵਾਾਂ ਅਤ੃ ਜ ੇ਴ਯੀਯਏ ਤ੉ਯ 'ਤ੃ ਭ੉ਜੂਦ ਵੁੰਦ੃ ਵਨ, ਉਵਨਾਾਂ ਨੰੂ 
ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਉ਩ਏਯਣ ਏਪਵੰਦ੃ ਵਨ। ਉਦਾਵਯਨ: ਭਾਊ਴, ਭੇਨੀਟਯ, ਏੀ-ਫੇਯਡ, ਴ੀ਩ੀਮੂ ਆਪਦ । 
ਸਾਪਟਿੇਅਯ:ਏੇਈ ਩ਰੇ਑ਯਾਭ ਜਾਾਂ ਵੇਯ, ਜ ੇਏੰਪ਩ਊਟਯ ਤ੃ ਚਰਦ੃ ਵਨ, ਉਵਨਾਾਂ ਨੰੂ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਏਪਵੰਦ੃ ਵਨ। ਤਏਨੀਏੀ ਤ੉ਯ ਤ੃, ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਅਤ੃ 
਴ਫੰਧਤ ਉ਩ਏਯਣ ਚਰਾਉਣ ਰਈ ਲਿੱਐ-ਲਿੱਐ ਩ਰੇ਑ਯਾਭਾਾਂ ਰਈ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਲ਼ਫਦ ਵ੅। ਉਦਾਵਯਨ: ਌ਭ਌਴ ਆਪਫ਼਴, ਟ੅ਰੀ, ਏੇਯਰ ਡਯਾਅ, 
ਲੀ਌ਰ਴ੀ ਭੀਡੀਆ ਩ਰ੃ਅਯ, ਏੇਈ ਐ੃ਡ ਆਪਦ। 
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ਸੰਐੇ਩ 
 ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਰਾਬ ਵਨ ਑ਤੀ, ਴ਟੀਏਤਾ, ਅਣਥਏਤਾ, ਫਵਭੁੁਐੀ ਵੇਣਾ ਆਪਦ। 
 ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਦ ੇਬਾ਑ ਵਨ। ਇਿੱਏ ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਅਤ੃ ਦ਴ੂਯਾ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ। 

 ਍਩ਯ੃ਪਟੰ਑ ਪ਴਴ਟਭ ਇਿੱਏ ਪ਴਴ਟਭ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਨੰੂ ਚਰਾਉਣ ਰਈ ਜਯਯੂੀ ਵ੅ ਅਤ੃ ਇਵ ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਅਤ੃ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ 
ਪਲਚਏਾਯ ਇਿੱਏ ਦਬੁਾਲ਼ੀਆ ਵੁੰਦਾ ਵ੅। 

ਅਸਾਈਨਭੈਂਟ 
1. ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਏੀ ਵੁੰਦਾ ਵ੅? 

2. ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਏੀ ਰਾਬ ਵੁਦੰ੃ ਵਨ? 

3. ਪ਴਴ਟਭ ਅਤ੃ ਌਩ਰੀਏ੃ਲ਼ਨ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਪਲਿੱਚ ਏੀ ਪਯਏ ਵ੅? 

4. ਪ਴਴ਟਭ ਪੇਰਡਯ ਏੀ ਵੁੰਦਾ ਵ੅? 

5. ਜੀਮੂਆਈ ਅਤ੃ ਴ੀਮੂਆਈ ਪਲਿੱਚ ਏੀ ਪਯਏ ਵ੅? 

6. ਫੂਪਟੰ਑ ਏੀ ਵ੅? 

7. ਴ਾਯੀਆਾਂ ਩ੀੜ੍ਲੀਆਾਂ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ ਦੀ ਉਦਾਵਯਣ ਪਦਉ। 
8. ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦੀਆਾਂ ਲਿੱਐ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾਲਾਾਂ ਦਿੱ਴ੇ । 
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9. ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਪਲਿੱਚ ਪਏਵੜ੍੃ ਴ਟੇਯ੃ਜ ਉ਩ਏਯਣ ਵਨ? 

10. ਪਿਨਚੇਸਟਯ ਪਡਸਏ ਏੀ ਵ੅? 

11. ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਭੂਰ ਏਭੰ ਦਿੱ਴।ੇ 
12. ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦੀ ਵਯ ਩ੀੜ੍ਲੀ ਦੀਆਾਂ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾਲਾਾਂ ਦਿੱ਴।ੇ 
13. ਭਾਈਏਯਏੰੋਪ਩ਊਟਯ ਏੀ ਵ੅? ਇ਴ਦ੃ ਰਾਬ ਅਤ੃ ਵਾਨੀਆਾਂ ਦਿੱ਴।ੇ 
14. ਸੂ਩ਯ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਏੀ ਵ੅? ਇ਴ਦ੃ ਰਾਬ ਅਤ੃ ਵਾਨੀਆਾਂ ਦਿੱ਴।ੇ 
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ਸੰਐੇ਩ 
 ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਰਾਬ ਵਨ ਑ਤੀ, ਴ਟੀਏਤਾ, ਅਣਥਏਤਾ, ਫਵਭੁੁਐੀ ਵੇਣਾ ਆਪਦ। 
 ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਦ ੇਬਾ਑ ਵਨ। ਇਿੱਏ ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਅਤ੃ ਦ਴ੂਯਾ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ। 

 ਍਩ਯ੃ਪਟੰ਑ ਪ਴਴ਟਭ ਇਿੱਏ ਪ਴਴ਟਭ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਨੰੂ ਚਰਾਉਣ ਰਈ ਜਯਯੂੀ ਵ੅ ਅਤ੃ ਇਵ ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਅਤ੃ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ 
ਪਲਚਏਾਯ ਇਿੱਏ ਦਬੁਾਲ਼ੀਆ ਵੁੰਦਾ ਵ੅। 

ਅਸਾਈਨਭੈਂਟ 
1. ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਏੀ ਵੁੰਦਾ ਵ੅? 

2. ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਏੀ ਰਾਬ ਵੁਦੰ੃ ਵਨ? 

3. ਪ਴਴ਟਭ ਅਤ੃ ਌਩ਰੀਏ੃ਲ਼ਨ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਪਲਿੱਚ ਏੀ ਪਯਏ ਵ੅? 

4. ਪ਴਴ਟਭ ਪੇਰਡਯ ਏੀ ਵੁੰਦਾ ਵ੅? 

5. ਜੀਮੂਆਈ ਅਤ੃ ਴ੀਮੂਆਈ ਪਲਿੱਚ ਏੀ ਪਯਏ ਵ੅? 

6. ਫੂਪਟੰ਑ ਏੀ ਵ੅? 

7. ਴ਾਯੀਆਾਂ ਩ੀੜ੍ਲੀਆਾਂ ਦ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯਾਾਂ ਦੀ ਉਦਾਵਯਣ ਪਦਉ। 
8. ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦੀਆਾਂ ਲਿੱਐ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾਲਾਾਂ ਦਿੱ਴ੇ । 
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       2 
ਪਿੰਡੋਜ਼ ਌ਏਸ਩ੀ 
ਉਦੇਸ਼: 

 ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ 

 ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾਲਾਾਂ 
 ਨੇਟ਩੅ਡ 

 ਲਯਡ਩੅ਡ 
___________________________________________________________________________________________ 

ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਨਟੀ ਍਩ਯ੃ਪਟੰ਑ ਪ਴਴ਟਭ ਩ਪਯਲਾਯ ਦਾ ਴ਬ ਤੈ ਨਲਾਾਂ ਴ੰ਴ਏਯਨ ਵ੅। ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਫਜਨ਴ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾਆਾਂ ਰਈ ਅਤ੃ 
ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਵੇਭ ਒ਯ੃ਰੂ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾਆਾਂ ਅਤ੃ ਑ਰਾਵਏਾਾਂ ਰਈ ਫਣਾਈ ਑ਈ ਵ੅। 

ਪਿੰਡੋਜ਼ ਌ਏਸ਩ੀ ਦੀਆਾਂ ਪਿਸੇ਼ਸ਼ਤਾਿਾਾਂ 
ਏ ੁੱਝ ਪਿਸ਼ੇਸ਼ਤਾਿਾਾਂ ਹੇਠ ਪਰਐੀਆਾਂ ਹਨ:- 

ਸੌਐੀ ਇੰਸਟਾਰੇਸ਼ਨ ਅਤੇ ਅ਩ਡੇਪਟੰ਑: 

ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਇ਴ ਦੀ ਇੰ਴ਟਾਰ੃ਲ਼ਨ ਨੰੂ ਴੉ਐਾ ਅਤ੃ ਅ਩ਡ੃ਟ ਯਿੱਐਣ ਰਈ ਏਈ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾਲਾਾਂ ਵਨ। ਇਵਨਾਾਂ ਪਲਿੱਚ ਡਾਇਨ੅ਪਭਏ ਅ਩ਡ੃ਟ ਅਤ੃ 
ਪਲੰਡੇਜ ਅ਩ਡ੃ਟ; ਪਾਈਰਾਾਂ ਅਤ੃ ਴੅ਿੱਪਟੰ਑ ਟਯਾਾਂ਴ਪਯ ਪਲਜਾਯਡ; ਲਿੱਐ- ਲਿੱਐ ਪਏ਴ਭਾਾਂ ਦ੃ ਏੰਭਾਾਂ ਰਈ ਵੇਯ ਪਲਜਾਯਡ; ਡੀਲਾਇਡ ਡਯਾਇਲਯਜ ਦੀ ਐੁਿੱਰੀ ਚੇਣ; 
ਭਰਟੀਪੰਏਲ਼ਨ ਉ਩ਏਯਨਾਾਂ ਦੀ ਴੉ਐੀ ਇੰ਴ਟਾਰ੃ਲ਼ਨ; ਪਲੰਡੇਜ 98 ਅਤ੃ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਭਈ ਤ੃ ਩ਰਬਾਲੀ ਅਨਇੰ਴ਟਾਰ ਏਯਨਾ ਲ਼ਾਭਰ ਵ੅। 
ਡਾਇਨ ਪਭਏ ਅ਩ਡੇਟ ਅਤੇ ਪਿੰਡੋਜ਼ ਅ਩ਡੇਟ: 

ਜਦੈ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਇੰ਴ਟਾਰ ਏਯਦ੃ ਵੇ, ਨਲੀ ਾਂ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾਲਾਾਂ ਪਲਿੱਚੈ ਇਿੱਏ ਜੇ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਨੇਪਟ਴ ਏਯੇ਑੃ ਉਵ ਵ੅ ਡਾਇਨ੅ਪਭਏ ਅ਩ਡ੃ਟ, ਜੇ ਤੁਵਾਨੰੂ ਨਲ੄ ਩੅ਚ, 
਩੅ਏ੃ਜ ਅਤ੃ ਪਪਏਪ਴਴ ਡਾਉਨਰੇਡ ਅਤ੃ ਇੰ਴ਟਾਰ ਏਯਨ ਰਈ ਆਪਯ ਏਯ੃਑ਾ ਤਾਾਂ ਜੇ ਤੁਵਾਡੀ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਅ਩ਡ੃ਟ ਯਵ੃। 
ਸੌਐਾ ਫਨਾਉਣ ਰਈ ਹੋਯ ਪਿਜ਼ਾਯਡ: 

ਨ੅ਟਲਯਏ ਟਯਾਾਂ਴ਪਯ ਪਲਜਾਯਡ ਪਲਿੱਚ ਤੁਵਾਡਾ ਴ੁਆ਑ਤ ਵ੅, ਜੇ ਪਲੰਡੇਜ ਨ੅ਟਲਯਏ ਦੀ ਩ਰਬਾਲੀ ਏੰਪਫ਼਑ਯ੃ਲ਼ਨ ਅਤ੃ ਇੰਟਯਨ੅ਿੱ ਟ ਏਨ੅ਏਲ਼ਨ ਲ਼੃ਅਪਯੰ਑ ਅਤ੃ ਦੇ 
ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਪਲਜਾਯਡ, ਌ਡ ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਪਲਜਾਯਡ ਅਤ੃ ਪਾਊਾਂਡ ਪਨਊ ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਪਲਜਾਯਡ। 
ਹੋਯ ਉ਩ਏਯਣ ਡਯਾਇਿਯ: 

ਵੇਯ ਉ਩ਏਯਣ ਡਯਾਇਲਯਾਾਂ ਦ੃ ਏਾਯਣ ਪਲੰਡੇਜ ਦ੃ ਵੇਯ ਴ੰ਴ਏਯਣਾਾਂ (ਪਲੰਡੇਜ 98, ਪਲੰਡੇਜ ਌ਭਈ ਜਾਾਂ ਪਲੰਡੇਜ 2000) ਦ੃ ਭੁਏਾਫਰ੃  ਇਿੱਏ ਲਧੀਆ ਭ੉ਏਾ ਵ੅ ਪਏ 
ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਜਦੈ ਲੀ ਏੇਈ ਨਲਾਾਂ ਉ਩ਏਯਣ ਰ਑ਾ਍ ਤਾਾਂ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਆ਩ਣ੃ ਆ਩ ਉ਴ ਦਾ ਡਯਾਇਲਯ ਰੇਡ ਏਯ ਦਲ੃਑ੀ ਅਤ੃ ਇ਴ਨੰੂ ਚਰਾਉਣ ਪਲਿੱਚ 
਴ਭਯਥ ਵੇਲ੃਑ੀ । ਨਵੀ ਾਂ ਤਾਾਂ, ਵੇਯ ਰਾਬ ਰਈ, ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਇ਴ ਉ਩ਏਯਣ ਨਾਰ ਆਈ ਡਯਾਈਲ ਤੈ ਉ਩ਏਯਣ ਨੰੂ ਇੰ਴ਟਾਰ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। 
ਪਾਈਰਜ਼ ਅਤੇ ਸ ੁੱਪਟੰ਑ ਟਯਾਾਂਸਪਯ ਪਿਜ਼ਾਯਡ: 

ਪਾਈਰਜ ਅਤ੃ ਴੅ਿੱਪਟੰ਑ ਟਯਾਾਂ਴ਪਯ ਪਲਜਾਯਡ ਇਿੱਏ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਤੈ ਦ਴ੂਯ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਜਾਾਂ ਪਲੰਡੇਜ ਦੀ ਇਿੱਏ ਇੰ਴ਟਾਰ੃ਲ਼ਨ ਤੈ ਦ਴ੂਯੀ ਤਿੱਏ ਪਾਈਰਜ ਅਤ੃ 
਴੅ਿੱਪਟੰ਑ ਟਯਾਾਂ਴ਪਯ ਏਯਨ ਦਾ ਇਿੱਏ ਯਾਵ ਩ਰਦਾਨ ਏਯਦਾ ਵ੅। ਩ਯ ਤੁਵਾਨੰੂ ਨਲ੄ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਤ੃ ਆ਩ਣਾ ਩ਰੇ਑ਯਾਭ ਦਫੁਾਯਾ ਇੰ਴ਟਾਰ ਏਯਨਾ ਩ਲ੃਑ਾ। 
ਪਿੰਡੋਜ਼ 98 ਅਤੇ ਪਿੰਡੋਜ਼ ME ਤੇ ਩ਰਬਾਿੀ ਅਨਇੰਸਟਾਰ:  

ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਦੀ ਇਿੱਏ ਐਾ਴ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ ਵ੅, ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਦੀ ਇੰ਴ਟਾਰ੃ਲ਼ਨ ਤੈ ਪਲੰਡੇਜ 98, ਪਲੰਡੇਜ 98 ਦਾ ਦ਴ੂਯਾ ਴ੰ਴ਏਯਨ ਅਤ੃ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਭਈ ਤ੃ 
ਲਾ਩਴ ਜਾਉਣ ਰਈ ਇਿੱਏ ਩ਰਬਾਲੀ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ, ਩ਯ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਨਟੀ ਅਤ੃ ਪਲੰਡੇਜ 2000 ਤੈ ਲਾ਩਴ ਨਵੀ ਾਂ ਜਾ ਴ਏਦ੃। 
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ਸਟਾਯਟ ਭੇਨੂ ਨੰੂ ਦ ਫਾਯਾ ਪਡਜ਼ਾਇਨ ਏਯਨਾ: 

ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਇਿੱਏ ਦਫੁਾਯਾ ਪਡਜਾਇਨ ਏੀਤ੃ ਴ਟਾਯਟ ਭ੃ਨੂ ਦਾ ਴ਭਯਥਨ ਏਯਦੀ ਵ੅ ਜੇ ਪਏ ਴੉ਐਾ ਅਤ੃ ਲਯਤੈ ਪਲਿੱਚ ਤ੃ਜ ਵ੅। ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਰਈ ਭੂਰ 
“਴ਟਾਯਟ ਭ੃ਨੂ “ਪਡਜਾਇਨ ਪਲੰਡੇਜ 9 ਌ਏ਴ ਦ੃ ਵੇਯਨਾਾਂ ਴ੰ਴ਏਯਣਾਾਂ ਤ੃ ਅਰਿੱ਑ ਪਦਐਦਾ ਵ੅। 
ਆਈ ਏੈਂਡੀ: 

ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਤੁਵਾਡੀ ਤ਴ਲੀਯਾਾਂ ਨੰੂ ਴ਰਾਇਡ ਲ਼ੇ ਦ੃ ਯ਩ੂ ਪਲਿੱਚ ਪਦਐਾਉਣ ਦੀ ਇਿੱਏ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ ਵ੅। ਇਵ ਆਈ ਏ੆ਡੀ ਦੀ ਇਿੱਏ ਪਫਵਤਯੀਨ ਉਦਾਵਯਣ ਵ੅ 
ਅਤ੃ ਜ੃ਏਯ ਤੁਵਾਡ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦਾ ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਑ਯਭ ਵੇਣ ਦੀ ਥਾਾਂ ਠੰਡਾ ਵੁੰਦਾ ਵ੅, ਤਾਾਂ ਤੁਵਾਨੰੂ ਆਈ ਏ੆ਡੀ ਪਫਰਏੁਰ ਑੅ਯ-ਭੰਨਜੂਯ ਩ਰਦਯਲ਼ਨ ਩੅ਨਰਟੀ ਲਾਾਂ਑ 
ਰਿੱ਑੃਑ੀ। 
ਟਾਸਏਫਾਯ ਪਿੁੱਚ ਤਫਦੀਰੀ ਅਤੇ ਸ ਧਾਯ: 

ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਟਾ਴ਏਫਾਯ ਤ੃ ਏਈ ਪਲਏਰ਩ ਲ਼ਾਭਰ ਵੁਦੰ੃ ਵਨ ਩ਯ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਟਾ਴ਏਫਾਯ ਪਲਲਵਾਯ ਨੰੂ ਦਫੁਾਯਾ ਫਦਰ ਴ਏਦ੃ ਵ ੇਪਜਲ੄ ਇਵ ਪਲੰਡੇਜ ਦ੃ ਩ੁਯਾਣ੃ 
਴ੰ਴ਏਯਨ ਪਲਿੱਚ ਴ੀ। 
ਪਿੰਡੋਜ਼ ਭੀਡੀਆ ਩ਰੇਅਯ ਸੰਸਏਯਨ 8: 

ਪਲੰਡੇਜ ਭੀਡੀਆ ਩ਰ੃ਅਯ ਡਫਪਰਊ਌ਭ਋ ਅਤ੃ ਌ਭ਩ੀ3 ਪਾਈਰ਴ ਲਯ਑ੀ ਪਡਪਜਟਰ ਆਡੀ਍ ਪਾਈਰ ਚਰਾਉਣ ਅਤ੃ ਩ਰਫੰਧ ਏਯਨ ਰਈ ਲੀਡੀ਍ ਅਤ੃ ਡੀਲੀਡੀ 
਩ਰ੃ਅਯ, ਴ੀਡੀ ਩ਰ੃ਅਯ, ਇੰਟਯਨ੅ਿੱ ਟ ਯ੃ਡੀ਍ ਪਟਉਨਯ ਅਤ੃ ਪਜਉਏਫੇਏ਴ ਦਾ ਇਿੱਏ ਴ੁਭ੃ਰ ਵ੅। ਴ਾਯੀਆਾਂ ਡੀ਋ਟੀ ਪਾਈਰਾਾਂ ਜੇ ਪਲੰਡੇਜ 98 ਪਲਿੱਚ ਴ੁਚਾਯ ੂਢੰ਑ ਨਾਰ 
ਨਵੀ ਾਂ ਚਰ ਯਵੀਆਾਂ ਴ਨ, ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਩ਰ੃ਟਪਾਯਭ ਉਿੱਤ੃ ਆ਴ਾਨੀ ਨਾਰ ਚਿੱਰ ਴ਏਦੀਆਾਂ ਵਨ। ਪਲੰਡੇਜ ਭੀਡੀਆ ਩ਰ੃ਅਯ ਪਲੰਡੇਜ 98 ਪਲਿੱਚ ਇਿੱਏ ਲਿੱਡਾ ਴ੁਧਾਯ 
ਵ੅। 
ਪਿਡੋੰਜ਼ ਭੂਿੀ ਭੇਏਯ: 

ਇਵ ਩੅ਏ੃ਜ ਲੀਡੀ਍ ਏ੅਩ਚਪਯੰ਑, ਲੀਡੀ਍ ਅਤ੃ ਆਡੀ਍ ਌ਡੀਪਟੰ਑, ਪਲੰਡੇਜ ਭੀਡੀਆ ਪਾਯਭ੅ਟ ਪਲਿੱਚ ਲੀਡੀ਍ ਪਾਈਰਾਾਂ ਫਨਾਉਣ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅। 
ਸੀਡੀ ਫਯਪਨੰ਑:  

਴ੀਡੀ ਫਯਪਨੰ਑ ਮੇ਑ਤਾਲਾਾਂ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਩ਪਵਰਾਾਂ ਤੈ ਵੀ ਵੁੰਦੀਆਾਂ ਵਨ। ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ਰੇਯਯ ਤੈ ਴ੀਡੀ ਫਣਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ ਅਤ੃ ਪਲੰਡੇਜ ਭੀਡੀਆ 
਩ਰ੃ਅਯ ਤੈ ਲੀ ਫਣਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। 
ਏੰ਩ਰ ਸਡ ਪੋਰਡਯ: 

ਏੰ਩ਰ੅਴ਡ ਪਾਈਰ਴ ਅਤ੃ ਪੇਰਡਯ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਩ਪਵਰਾਾਂ ਤੈ ਵੀ ਭ੉ਜੂਦ ਵੁੰਦ੃ ਵਨ। ਪਜ਩ ਏਯਨ ਰਈ, ਤੁਵਾਨੰੂ ਪਏ਴੃ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਦੀ ਰੇਡ ਨਵੀ ਾਂ ਵ੅ – 
ਪਲਨਪਜ਩ 7 ਭੂਰ ਯ਩ੂ ਪਲਿੱਚ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਭ੉ਜੂਦ ਵੁੰਦਾ ਵ੅।  
ਹੋਯ ਰਾਬਏਾਯੀ ਪਿਨ-ਏੀ: ਪਲਨ-ਏੀ? ਇਵ ਏੀ ਵੁੰਦੀ ਵ੅? ਇਵ ਏੀ-ਫੇਯਡ ਉਿੱਤ੃ ਪਲੰਡੇਜ-ਏੀ ਵੁੰਦੀਆਾਂ ਵਨ - ਪਲੰਡੇਜ ਰੇ਑ੇ ਦ੃ ਨਾਰ ਏੀ। ਇਵ Alt+Ctrl ਏੰੁਜੀਆਾਂ ਤੈ 
ਅਿੱ਑੃ ਴ਪਥਤ ਵਨ। 
ਏ ੁੱਝ ਪਿਨ-ਏੀ ਸ ਭੇਰ ਹਨ: --  

Winkey + Break ਪ਴਴ਟਭ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾਲਾਾਂ ਩ਰ਴ਤੁਤ ਏਯਦਾ ਵ੅  

Winkey + Tab ਟਾ਴ਏਫਾਯ ਪਲਿੱਚ ਅ਑ਰ੃  ਫਟਨ ਤ੃ ਰ੅  ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅। 
Winkey + B ਪਧਆਨਦ੃ਣਮੇ਑ ਨੇਟੀਪਪਏ੃ਲ਼ਨ ਋ਯੀਆ ਤ੃ ਰ੅  ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅। 
Winkey + D ਡ੅਴ਏਟਾ਩ ਪਦਐਾਉ ਾਂਦਾ ਵ੅। 
Winkey + E ਭਾਈ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦਯ਴ਾਉਣ ਲਾਰ੃  ਌ਏ਴਩ਰੇਯਯ ਪਲੰਡੇ ਨੰੂ ਐੇਰਦਾ ਵ੅। 
Winkey + F ਐੇਜ ਨਤੀਜਾ ਪਲੰਡੇ ਐੇਰਦਾ ਵ੅, ਐੇਜ ਴ਾਥੀ ਨੰੂ ਏਾਯਜਲ਼ੀਰ ਫਣਾਉਾਂਦਾ ਵ੅। 
Winkey + F1 ਭਦਦ ਅਤ੃ ਴ਵਾਇਤਾ 

Winkey + R ਯਨ ਡਾਈਰਾ਑ ਫਾਏ਴ ਩ਰ਴ਤੁਤ ਏਯਦਾ ਵ੅ 

Winkey + U  ਮੂਟੀਪਰਟੀ ਭ੅ਨ੃ਜਯ ਩ਰ਴ਤੁਤ ਏਯਦਾ ਵ੅ 

Winkey + L ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਨੰੂ ਰ੉ਏ ਏਯਦਾ ਵ੅।S 
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ਪਿੰਡੋਜ਼ ਌ਏਸ਩ੀ 
ਉਦੇਸ਼: 

 ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ 

 ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾਲਾਾਂ 
 ਨੇਟ਩੅ਡ 

 ਲਯਡ਩੅ਡ 
___________________________________________________________________________________________ 

ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਨਟੀ ਍਩ਯ੃ਪਟੰ਑ ਪ਴਴ਟਭ ਩ਪਯਲਾਯ ਦਾ ਴ਬ ਤੈ ਨਲਾਾਂ ਴ੰ਴ਏਯਨ ਵ੅। ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਫਜਨ਴ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾਆਾਂ ਰਈ ਅਤ੃ 
ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਵੇਭ ਒ਯ੃ਰੂ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾਆਾਂ ਅਤ੃ ਑ਰਾਵਏਾਾਂ ਰਈ ਫਣਾਈ ਑ਈ ਵ੅। 

ਪਿੰਡੋਜ਼ ਌ਏਸ਩ੀ ਦੀਆਾਂ ਪਿਸੇ਼ਸ਼ਤਾਿਾਾਂ 
ਏ ੁੱਝ ਪਿਸ਼ੇਸ਼ਤਾਿਾਾਂ ਹੇਠ ਪਰਐੀਆਾਂ ਹਨ:- 

ਸੌਐੀ ਇੰਸਟਾਰੇਸ਼ਨ ਅਤੇ ਅ਩ਡੇਪਟੰ਑: 

ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਇ਴ ਦੀ ਇੰ਴ਟਾਰ੃ਲ਼ਨ ਨੰੂ ਴੉ਐਾ ਅਤ੃ ਅ਩ਡ੃ਟ ਯਿੱਐਣ ਰਈ ਏਈ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾਲਾਾਂ ਵਨ। ਇਵਨਾਾਂ ਪਲਿੱਚ ਡਾਇਨ੅ਪਭਏ ਅ਩ਡ੃ਟ ਅਤ੃ 
ਪਲੰਡੇਜ ਅ਩ਡ੃ਟ; ਪਾਈਰਾਾਂ ਅਤ੃ ਴੅ਿੱਪਟੰ਑ ਟਯਾਾਂ਴ਪਯ ਪਲਜਾਯਡ; ਲਿੱਐ- ਲਿੱਐ ਪਏ਴ਭਾਾਂ ਦ੃ ਏੰਭਾਾਂ ਰਈ ਵੇਯ ਪਲਜਾਯਡ; ਡੀਲਾਇਡ ਡਯਾਇਲਯਜ ਦੀ ਐੁਿੱਰੀ ਚੇਣ; 
ਭਰਟੀਪੰਏਲ਼ਨ ਉ਩ਏਯਨਾਾਂ ਦੀ ਴੉ਐੀ ਇੰ਴ਟਾਰ੃ਲ਼ਨ; ਪਲੰਡੇਜ 98 ਅਤ੃ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਭਈ ਤ੃ ਩ਰਬਾਲੀ ਅਨਇੰ਴ਟਾਰ ਏਯਨਾ ਲ਼ਾਭਰ ਵ੅। 
ਡਾਇਨ ਪਭਏ ਅ਩ਡੇਟ ਅਤੇ ਪਿੰਡੋਜ਼ ਅ਩ਡੇਟ: 

ਜਦੈ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਇੰ਴ਟਾਰ ਏਯਦ੃ ਵੇ, ਨਲੀ ਾਂ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾਲਾਾਂ ਪਲਿੱਚੈ ਇਿੱਏ ਜੇ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਨੇਪਟ਴ ਏਯੇ਑੃ ਉਵ ਵ੅ ਡਾਇਨ੅ਪਭਏ ਅ਩ਡ੃ਟ, ਜੇ ਤੁਵਾਨੰੂ ਨਲ੄ ਩੅ਚ, 
਩੅ਏ੃ਜ ਅਤ੃ ਪਪਏਪ਴਴ ਡਾਉਨਰੇਡ ਅਤ੃ ਇੰ਴ਟਾਰ ਏਯਨ ਰਈ ਆਪਯ ਏਯ੃਑ਾ ਤਾਾਂ ਜੇ ਤੁਵਾਡੀ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਅ਩ਡ੃ਟ ਯਵ੃। 
ਸੌਐਾ ਫਨਾਉਣ ਰਈ ਹੋਯ ਪਿਜ਼ਾਯਡ: 

ਨ੅ਟਲਯਏ ਟਯਾਾਂ਴ਪਯ ਪਲਜਾਯਡ ਪਲਿੱਚ ਤੁਵਾਡਾ ਴ੁਆ਑ਤ ਵ੅, ਜੇ ਪਲੰਡੇਜ ਨ੅ਟਲਯਏ ਦੀ ਩ਰਬਾਲੀ ਏੰਪਫ਼਑ਯ੃ਲ਼ਨ ਅਤ੃ ਇੰਟਯਨ੅ਿੱ ਟ ਏਨ੅ਏਲ਼ਨ ਲ਼੃ਅਪਯੰ਑ ਅਤ੃ ਦੇ 
ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਪਲਜਾਯਡ, ਌ਡ ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਪਲਜਾਯਡ ਅਤ੃ ਪਾਊਾਂਡ ਪਨਊ ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਪਲਜਾਯਡ। 
ਹੋਯ ਉ਩ਏਯਣ ਡਯਾਇਿਯ: 

ਵੇਯ ਉ਩ਏਯਣ ਡਯਾਇਲਯਾਾਂ ਦ੃ ਏਾਯਣ ਪਲੰਡੇਜ ਦ੃ ਵੇਯ ਴ੰ਴ਏਯਣਾਾਂ (ਪਲੰਡੇਜ 98, ਪਲੰਡੇਜ ਌ਭਈ ਜਾਾਂ ਪਲੰਡੇਜ 2000) ਦ੃ ਭੁਏਾਫਰ੃  ਇਿੱਏ ਲਧੀਆ ਭ੉ਏਾ ਵ੅ ਪਏ 
ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਜਦੈ ਲੀ ਏੇਈ ਨਲਾਾਂ ਉ਩ਏਯਣ ਰ਑ਾ਍ ਤਾਾਂ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਆ਩ਣ੃ ਆ਩ ਉ਴ ਦਾ ਡਯਾਇਲਯ ਰੇਡ ਏਯ ਦਲ੃਑ੀ ਅਤ੃ ਇ਴ਨੰੂ ਚਰਾਉਣ ਪਲਿੱਚ 
਴ਭਯਥ ਵੇਲ੃਑ੀ । ਨਵੀ ਾਂ ਤਾਾਂ, ਵੇਯ ਰਾਬ ਰਈ, ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਇ਴ ਉ਩ਏਯਣ ਨਾਰ ਆਈ ਡਯਾਈਲ ਤੈ ਉ਩ਏਯਣ ਨੰੂ ਇੰ਴ਟਾਰ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। 
ਪਾਈਰਜ਼ ਅਤੇ ਸ ੁੱਪਟੰ਑ ਟਯਾਾਂਸਪਯ ਪਿਜ਼ਾਯਡ: 

ਪਾਈਰਜ ਅਤ੃ ਴੅ਿੱਪਟੰ਑ ਟਯਾਾਂ਴ਪਯ ਪਲਜਾਯਡ ਇਿੱਏ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਤੈ ਦ਴ੂਯ੃ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਜਾਾਂ ਪਲੰਡੇਜ ਦੀ ਇਿੱਏ ਇੰ਴ਟਾਰ੃ਲ਼ਨ ਤੈ ਦ਴ੂਯੀ ਤਿੱਏ ਪਾਈਰਜ ਅਤ੃ 
਴੅ਿੱਪਟੰ਑ ਟਯਾਾਂ਴ਪਯ ਏਯਨ ਦਾ ਇਿੱਏ ਯਾਵ ਩ਰਦਾਨ ਏਯਦਾ ਵ੅। ਩ਯ ਤੁਵਾਨੰੂ ਨਲ੄ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਤ੃ ਆ਩ਣਾ ਩ਰੇ਑ਯਾਭ ਦਫੁਾਯਾ ਇੰ਴ਟਾਰ ਏਯਨਾ ਩ਲ੃਑ਾ। 
ਪਿੰਡੋਜ਼ 98 ਅਤੇ ਪਿੰਡੋਜ਼ ME ਤੇ ਩ਰਬਾਿੀ ਅਨਇੰਸਟਾਰ:  

ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਦੀ ਇਿੱਏ ਐਾ਴ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ ਵ੅, ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਦੀ ਇੰ਴ਟਾਰ੃ਲ਼ਨ ਤੈ ਪਲੰਡੇਜ 98, ਪਲੰਡੇਜ 98 ਦਾ ਦ਴ੂਯਾ ਴ੰ਴ਏਯਨ ਅਤ੃ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਭਈ ਤ੃ 
ਲਾ਩਴ ਜਾਉਣ ਰਈ ਇਿੱਏ ਩ਰਬਾਲੀ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ, ਩ਯ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਨਟੀ ਅਤ੃ ਪਲੰਡੇਜ 2000 ਤੈ ਲਾ਩਴ ਨਵੀ ਾਂ ਜਾ ਴ਏਦ੃। 
 
 

9



 

Computer Basics   
 

 
 

20 
 

 

 

ਇੰਟਯਨ ੁੱ ਟ ਌ਏਸ਩ਰੋਯਯ ਦਾ ਨਿਾਾਂ ਸੰਸਏਯਨ: 

ਇੰਟਯਨ੅ਿੱ ਟ ਌ਏ਴਩ਰੇਯਯ ਴ੰ਴ਏਯਨ 6 ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਲ਼ਾਭਰ ਵ੅। ਴ੰ਴ਏਯਨ 6 ਦੀ ਤੁਰਨਾ ਪਲਿੱਚ, ਨਲਾਾਂ ਭੀਡੀਆ ਫਾਯ ਪ਴ਿੱਧਾ ਇੰਟਯਨ੅ਿੱ ਟ 
਌ਏ਴਩ਰੇਯਯ ਪਲਿੱਚੈ ਚਿੱਰ ਯਵੀ ਆਡੀ਍ ਨੰੂ ਴ੁਣਨਾ ਆ਴ਾਨ ਫਣਾ ਪਦੰਦਾ ਵ੅। ਇੰਟਯਨ੅ਿੱ ਟ ਌ਏ਴਩ਰੇਯਯ 6 ਪਲਿੱਚ ਭ੅ਏਯੇਭੀਡੀਆ ਪਰ੅ਲ਼, ਲ਼ਾਏਲ੃ਲ 
਌ਨੀਭ੃ਲ਼ਨ ਅਤ੃ ਏ੅਴ਏ੃ਪਡੰ਑ ਴ਟਾਇਰ ਲ਼ੀਟ ਦ੃ ਩ਿੱਧਯ 1 ਦਾ ਴ਭਯਥਨ ਭ੉ਜੂਦ ਵ੅। ਴ਵੀ ਨਤੀਜਾ ਇਵ ਵ੅ ਪਏ ਅਪਧਏ ਌ਨੀਭ੃ਲ਼ਨ ਪਏ਴੃ ਲਾਧੂ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ 
ਤੈ ਪਫਨਲਾਾਂ ਚਿੱਰ੃਑ੀ। 
਌ਭ਌ਸ਌ਨ ਌ਏਸ਩ਰੋਯਯ:- ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਌ਭ਌਴਌ਨ ਌ਏ਴਩ਰੇਯਯ ਲ਼ਾਭਰ ਵੁੰਦਾ ਵ੅। ਜ੃ਏਯ ਤੁਵਾਡ੃ ਏੇਰ ਆਈ਌਴਩ੀ ਨਵੀ ਾਂ ਵ੅, ਤੁਵਾਨੰੂ 
ਲ਼ਾਇਦ ਇੰਟਯਨ੅ਿੱ ਟ ਨਾਰ ਜੁੜ੍ਨਾ ਚਾਵੀਦਾ ਵ੅। 
਑ਯਾਪੀਏਰ ਮੂਜ਼ਯ ਇੰਟਯਪੇਸ (ਜੀਮੂਆਈ) 

ਅਿੱਜ-ਏਿੱਰ, ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਵਯ ਜ਑ਲਾਾਂ ਵੇਯਪਡੰ਑, ਫ੅ਨਯ, ਩ਾਯਪਏੰ਑ ਵਦਾਇਤਾਾਂ, ਟਰ੅ਪਫ਼ਏ ਪ਴਑ਨਰ ਆਪਦ ਲਯ਑ੀਆਾਂ ਚੀਜਾਾਂ ਦੀ ਨੁਭਾਇੰਦ਑ੀ ਤ਴ਲੀਯਾਾਂ ਦ੃ ਯ਩ੂ ਪਲਿੱਚ 
਩ਰਾ਩ਤ ਏਯਦ੃ ਵੇ। ਇਵ ਇ਴ ਏਯਏ੃ ਵ੅ ਪਏਉਾਂਪਏ ਤ਴ਲੀਯਾਾਂ ਦ੃ ਯ਩ੂ ਪਲਿੱਚ ਩੃ਲ਼ਏਲ਼ਾਾਂ ਬਾਲ਼ਾ ਤੈ ਴ੁਤੰਤਯ ਵੁੰਦੀਆਾਂ ਵਨ ਤਾਾਂ ਜੇ ਵਯ ਤਯਲਾਾਂ ਦਾ ਪਲਅਏਤੀ ਆ਴ਾਨੀ 
ਨਾਰ ਅਤ੃ ਜਰਦੀ ਅਤ੃ ਪਫਨਲਾਾਂ ਪਏ਴੃ ਦਬੁਾਲ਼ੀ਋ ਦੀ ਭਦਦ ਨਾਰ ਪਲਲ਼੃ ਨੰੂ ਴ਭਝ ਴ਏ੃। ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਪਡਲ੅ਰ਩ਯਾਾਂ ਨ੃ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਰਈ ਴ਭਝਣਮੇ਑ ਪਾਈਰ 
ਅਤ੃ ਪੇਰਡਯ ਦੀ ਑ਯਾਪਪਏਰ ਩੃ਲ਼ਏਲ਼ ਚਣੁੀ ਵ੅। ਅਿੱਜ-ਏਰ ਴ਾਯ੃ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਇ਴ ਰਾਬ ਦ੃ ਆਧਾਯ ਤ੃ ਫਣਾ਋ ਜਾਾਂਦ੃ ਵਨ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾਆਾਂ ਰਈ ਫਵਤੁ 
ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ-ਜਾਣ ੂਲਾਤਾਲਯਨ ਩ਰਦਾਨ ਏਯਦਾ ਵ੅ ਅਤ੃ ਅਪਧਏਤਯ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਇ਴ ਨੰੂ ਵੀ ਉ਩ਮੇ਑ ਏਯਨ ਜਾ ਯਵ੃ ਵਨ। ਇ਴ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ ਨੰੂ ਑ਯਾਪੀਏਰ 
ਮੂਜਯ ਇੰਟਯਪ੃਴ (ਜੀਮੂਆਈ) ਏਪਵੰਦ੃ ਵਨ। ਏੁਿੱਝ ਆਭ ਍਩ਯ੃ਪਟੰ਑ ਪ਴਴ਟਭ ਜੀਮੂਆਈ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ ਦਾ ਴ਭਯਥਨ ਏਯਦ੃ ਵਨ, ਪਲੰਡੇਜ ਦ੃ ਲਿੱਐ- ਲਿੱਐ 
਴ੰ਴ਏਯਨ, ਍਩ਨ ਴ਯਲਯ ਮੂਪਨਏ਴, ਍਌਴/2, ਨੇਲਰ ਍਩ਯ੃ਪਟੰ਑ ਪ਴਴ਟਭ (਌ਨ਍਌਴) ਴ੰ਴ਏਯਨ 4.1 ਆਪਦ। 
ਭਰਟੀਟਾਸਪਏੰ਑   
ਇਿੱਏੇ ਴ਭ੄ ਫਵਤੁ ਴ਾਯ੃ ਏੰਭ ਏਯਨ ਨੰੂ ਭਰਟੀਟਾ਴ਪਏੰ਑ ਏਪਵੰਦ੃ ਵਨ। ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਇਿੱਏੇ ਴ਭ੄ ਏਈ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਅਤ੃ ਇਿੱਏ ਜਾਾਂ ਲਿੱਐ 
਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਪਲਿੱਚ ਇਿੱਏ ਤੈ ਲਿੱਧ ਡਾਪਏਊਭ੆ਟ ਚਰਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਟਾ਴ਏਫਾਯ ਜਾਾਂ ਅਰਟ (ALT)+ ਟ੅ਫ ਏੁੰਜੀ ਦੀ ਲਯਤੈ ਏਯਏ੃ ਇਿੱਏ 
ਡਾਪਏਊਭ੆ਟ/਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਤੈ ਦ਴ੂਯ੃ ਤ੃ ਆ਴ਾਨੀ ਨਾਰ ਜਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ/ਡਾਪਏਊਭ੆ਟ ਦੀ ਴ੰਪਐਆ ਭ੅ਭਯੀ ਴ਭਯਥਾ (ਯ੅ਭ) ਤ੃ ਪਨਯਬਯ ਏਯਦੀ ਵ੅। 
ਇ਴ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ ਨੰੂ ਭਰਟੀਟਾ਴ਪਏੰ਑ ਏਪਵੰਦ੃ ਵਨ। 

 
ਪਰੰਪਏੰ਑ 
ਇ਴ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ ਦਆੁਯਾ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਦੇ ਪਾਈਰਾਾਂ ਦ੃ ਪਲਿੱਚ ਴ਫੰਧ ਫਣਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ ਤਾਾਂ ਜੇ ਜਦੈ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਴ਰੇਤ ਪਾਈਰ ਪਲਿੱਚ ਤਫਦੀਰੀ ਏਯਦ੃ ਵੇ, ਟਾਯ਑੃ਟ ਪਾਈਰ 
਩ਰਬਾਪਲਤ ਵੇਲ੃਑ੀ ਅਤ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਟਾਯ਑੃ਟ ਋ਯੀਆ ਤ੃ ਡਫਰ-ਏਪਰਿੱਏ ਏਯਏ੃ ਟ੅ਏ਴ਟ ਪਾਈਰ ਤੈ ਪ਴ਿੱਧਾ ਴ਰੇਤ ਪਾਈਰ ਚਰਾ ਏ੃ ਴ਰੇਤ ਴ਭਿੱ਑ਯੀ ਪਲਿੱਚ ਤਫਦੀਰੀ 
ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਴ਰੇਤ ਪਾਈਰ ਐੁਿੱਰ ਜਾਲ੃਑ੀ; ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਜੇ ਲੀ ਤਫਦੀਰੀ ਏਯਦ੃ ਵੇ ਉ਴ ਨੰੂ ਅ਴ਰੀ ਴ਰੇਤ ਪਾਈਰ ਪਲਿੱਚ ਴੃ਲ ਏੀਤਾ ਜਾਣਾ ਚਾਵੀਦਾ ਵ੅, ਪਜ਴ਦਾ 
਩ਰਬਾਲ ਪਫਨਲਾਾਂ ਫਦਰ੃  ਟਾਯ਑੃ਟ ਪਾਈਰ ਤ੃ ਲੀ ਩ਲ੃਑ਾ। 
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਌ਭਫ ਪਡੰ਑ 
ਪਜ਴ ਤਯਲਾਾਂ ਦਾ ਨਾਭ ਵ੅, ਇ਴ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ ਦੀ ਲਯqoN ਏਯਏ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਏ਴੃ ਚੀਜ ਦੀ ਨਏਰ ਟ੅ਏ਴ਟ ਡਾਪਏਊਭ੆ਟ ਪਲਿੱਚ ਩ਰਾ਩ਤ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਩ਯ ਅ਴ਰੀ 
਴ਰੇਤ ਪਾਈਰ ਨਾਰ ਅਪਜਵਾ ਏੇਈ ਴ਫੰਧ ਨਵੀ ਾਂ ਵੇਲ੃਑ਾ। ਇ਴ ਤਯਲਾਾਂ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਜਦੈ ਴ਰੇਤ ਪਾਈਰ ਪਲਿੱਚ ਤਫਦੀਰੀ ਏਯਦ੃ ਵੇ, ਉ਴ਦਾ ਟਾਯ਑੃ਟ ਪਾਈਰ ਉਿੱ਩ਯ ਏੇਈ 
਩ਰਬਾਲ ਨਵੀ ਾਂ ਩ਲ੃਑ਾ। 
਩ਰੁੱ਑ ਅਤੇ ਩ਰੇ 
ਇਵ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਦੀ ਡਯਾਇਲ ਴ੂਚੀ ਪਲਿੱਚੈ ਉਪਚਤ ਉ਩ਏਯਣ ਦੀ ਩ੂਯਤੀ ਏਯਏ੃ ਪਏ਴੃ ਨਲ੄ ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਉ਩ਏਯਣ ਨੰੂ ਴ੁਚਾਯ ੂਏਯਨ ਪਲਿੱਚ 
ਭਦਦ ਏਯਦੀ ਵ੅। ਜ੃ਏਯ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਴ਫੰਧਤ ਉ਩ਏਯਣ ਡਯਾਇਲਯ ਉਿੱ਩ਰਫਧ ਨਵੀ ਾਂ ਵੁੰਦਾ, ਍਩ਯ੃ਪਟੰ਑ ਪ਴਴ਟਭ ਉ਩ਏਯਣ ਚਰਾਉਣ ਰਈ 

਴ਫੰਧਤ ਉ਩ਏਯਣ ਡਯਾਇਲਯ ਰਈ ਆ਩ਣ੃ ਆ਩ ਜਰਦੀ ਴ੰਦ੃ਲ਼ ਦ੃ ਦ੃ਲ੃਑ਾ। ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਦੀ ਇ਴ ਅਨੇਐੀ ਪਏਪਯਆ ਨੰੂ ਩ਰਿੱ਑ ਅਤ੃ ਩ਰ੃  ਏਪਵੰਦ੃ 

ਵਨ। ਇ਴ ਪਏਪਯਆ ਨੰੂ ਚਰਾਉਣ ਰਈ, ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਪਵਿੱ਴ਾ ਜੇੜ੍ ਪਦਉ ਅਤ੃ ਩ੀ਴ੀ ਚਰਾ ਰ਍। ਍਩ਯ੃ਪਟੰ਑ ਪ਴਴ਟਭ ਤੁਯੰਤ ਩ਰਿੱ਑ ਅਤ੃ ਩ਰ੃  ਩ਰੇ਑ਯਾਭ 

ਦਆੁਯਾ ਨਲ੄ ਪਵਿੱ਴੃ ਦੀ ਜਾਾਂਚ ਏਯ੃਑ਾ। ਜ੃ਏਯ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਚਰਾਉਣ ਰਈ ਉ਩ਏਯਣ ਡਯਾਇਲਯ ਩ਰਦਾਨ ਏਯਨ ਪਲਿੱਚ ਅ਴ਭਯਥ ਵੁੰਦੀ 

ਵ੅, ਤੁਵਾਨੰੂ ਪਲਏਰ੃ਤਾ ਦਆੁਯਾ ਐਯੀਦਦਾਯੀ ਦ੃ ਴ਭ੄ ਩ਰਦਾਨ ਏੀਤੀ ਴ੀਡੀ ਦਆੁਯਾ ਉ਩ਏਯਣ ਡਯਾਇਲਯ ਦੀ ਩ੂਯਤੀ ਫਾਵਯੀ ਤ੉ਯ ਤ੃ ਏਯਨੀ ਵੇਲ੃਑ੀ। ਜ੃ਏਯ 

ਤੁਵਾਡਾ ਩ੀ਴ੀ ਚਿੱਰ ਪਯਵਾ ਵ੅ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਏੇਈ ਉ਩ਏਯਣ ਜੇੜ੍ ਴ਏਦ੃ ਵੇ ਜਾਾਂ ਪਏ਴੃ ਭ੉ਜੂਦ ਉ਩ਏਯਣ ਨੰੂ ਤਫਦੀਰ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ, ਜੇੜ੍ਨ ਦ੃ ਨਾਰ ਵੀ ਩ਰਿੱ਑ ਅਤ੃ 
਩ਰ੃  ਤੁਯੰਤ ਆ਩ਣ੃ ਆ਩ ਚਿੱਰ ਩ਲ੃਑ਾ। ਩ਯ ਇ਴ ਤਯਲਾਾਂ ਜੇੜ੍ਨਾ ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਰਈ ਜੇਐਭ ਬਪਯਆ ਵੁੰਦਾ ਵ੅। ਏੰਪ਩ਊਟਯ ਦਾ ਏੇਈ ਲੀ ਪਵਿੱ਴ਾ ਐਯਾਫ ਵੇ ਴ਏਦਾ 

ਵ੅। ਜੇੜ੍ਣ ਦ੃ ਇ਴ ਤਯੀਏ੃ ਤੈ ਫਚਣਾ ਚੰ਑ਾ ਵੁੰਦਾ ਵ੅। 
ਟ੅ਏ਴ਟ ਅਤ੃ ਪਡਜਾਇਨ ਭੰਤਲ ਰਈ, ਪਲੰਡੇਜ ਵ੃ਠ ਪਰਐੀਆਾਂ ਌਩ਰੀਏ੃ਲ਼ਨਾਾਂ ਩ਰਦਾਨ ਏਯਦੀ ਵ੅: 

1. ਨੋਟ਩ ਡ (਴ਧਾਯਨ ਰ੃ਐਣ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅) 
2. ਿਯਡ਩ ਡ (ਛੇਟ੃ ਡਾਪਏਉਭ੆ਟ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅) 
3. ਩ੇਂਟ (਩੄ਪਟੰ਑ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅) 

ਨੋਟ਩ ਡ 
        ਲ਼     ਌ਏਵ      ਮ ਱ ਲ਼ਰ     ਵ ਵਰ ਸ਼ । ਇਸ਼ ਵ   ਲ਼  ਰ  ਲ਼     ਌ਏਵ      ਇ ਵ  ਱ ਴     ਬ    ਉ  ਱ਬਧ ਸ਼ ਲ਼ ਑ ।          ਏਵ  
਱ਈ ਲ਼ਰ          ਸ਼ ,  ਰ ਇਸ਼  ਏਵ  ਲ਼   ਏ  ਏ    ਏਵ    ਰਮ    ਑ ਱ਈ ਵਸ਼ ਇਏ  ਸ਼   ਸ਼ ।           ਰ     ਰ ਏ        ਈ਱         ਏਵ  
  ਈ਱    ਏਸ਼        ਸ਼ ।           ਮ ਱ ਌ਏਵ  ਴  . ਌ਏਵ   (.ext) ਸ਼ ।        ਐ ਱   ਱ਈ, ਵ  ਰ  ਮ   >   ਑ਰ ਮ> ਌ਏਵ ਵਰ  >          
  ਉ। ਸ਼    ਲ਼      ਐ ਈ  ਲ਼ ਑ : 
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ਇੰਟਯਨ ੁੱ ਟ ਌ਏਸ਩ਰੋਯਯ ਦਾ ਨਿਾਾਂ ਸੰਸਏਯਨ: 

ਇੰਟਯਨ੅ਿੱ ਟ ਌ਏ਴਩ਰੇਯਯ ਴ੰ਴ਏਯਨ 6 ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਲ਼ਾਭਰ ਵ੅। ਴ੰ਴ਏਯਨ 6 ਦੀ ਤੁਰਨਾ ਪਲਿੱਚ, ਨਲਾਾਂ ਭੀਡੀਆ ਫਾਯ ਪ਴ਿੱਧਾ ਇੰਟਯਨ੅ਿੱ ਟ 
਌ਏ਴਩ਰੇਯਯ ਪਲਿੱਚੈ ਚਿੱਰ ਯਵੀ ਆਡੀ਍ ਨੰੂ ਴ੁਣਨਾ ਆ਴ਾਨ ਫਣਾ ਪਦੰਦਾ ਵ੅। ਇੰਟਯਨ੅ਿੱ ਟ ਌ਏ਴਩ਰੇਯਯ 6 ਪਲਿੱਚ ਭ੅ਏਯੇਭੀਡੀਆ ਪਰ੅ਲ਼, ਲ਼ਾਏਲ੃ਲ 
਌ਨੀਭ੃ਲ਼ਨ ਅਤ੃ ਏ੅਴ਏ੃ਪਡੰ਑ ਴ਟਾਇਰ ਲ਼ੀਟ ਦ੃ ਩ਿੱਧਯ 1 ਦਾ ਴ਭਯਥਨ ਭ੉ਜੂਦ ਵ੅। ਴ਵੀ ਨਤੀਜਾ ਇਵ ਵ੅ ਪਏ ਅਪਧਏ ਌ਨੀਭ੃ਲ਼ਨ ਪਏ਴੃ ਲਾਧੂ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ 
ਤੈ ਪਫਨਲਾਾਂ ਚਿੱਰ੃਑ੀ। 
਌ਭ਌ਸ਌ਨ ਌ਏਸ਩ਰੋਯਯ:- ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਌ਭ਌਴਌ਨ ਌ਏ਴਩ਰੇਯਯ ਲ਼ਾਭਰ ਵੁੰਦਾ ਵ੅। ਜ੃ਏਯ ਤੁਵਾਡ੃ ਏੇਰ ਆਈ਌਴਩ੀ ਨਵੀ ਾਂ ਵ੅, ਤੁਵਾਨੰੂ 
ਲ਼ਾਇਦ ਇੰਟਯਨ੅ਿੱ ਟ ਨਾਰ ਜੁੜ੍ਨਾ ਚਾਵੀਦਾ ਵ੅। 
਑ਯਾਪੀਏਰ ਮੂਜ਼ਯ ਇੰਟਯਪੇਸ (ਜੀਮੂਆਈ) 

ਅਿੱਜ-ਏਿੱਰ, ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਵਯ ਜ਑ਲਾਾਂ ਵੇਯਪਡੰ਑, ਫ੅ਨਯ, ਩ਾਯਪਏੰ਑ ਵਦਾਇਤਾਾਂ, ਟਰ੅ਪਫ਼ਏ ਪ਴਑ਨਰ ਆਪਦ ਲਯ਑ੀਆਾਂ ਚੀਜਾਾਂ ਦੀ ਨੁਭਾਇੰਦ਑ੀ ਤ਴ਲੀਯਾਾਂ ਦ੃ ਯ਩ੂ ਪਲਿੱਚ 
਩ਰਾ਩ਤ ਏਯਦ੃ ਵੇ। ਇਵ ਇ਴ ਏਯਏ੃ ਵ੅ ਪਏਉਾਂਪਏ ਤ਴ਲੀਯਾਾਂ ਦ੃ ਯ਩ੂ ਪਲਿੱਚ ਩੃ਲ਼ਏਲ਼ਾਾਂ ਬਾਲ਼ਾ ਤੈ ਴ੁਤੰਤਯ ਵੁੰਦੀਆਾਂ ਵਨ ਤਾਾਂ ਜੇ ਵਯ ਤਯਲਾਾਂ ਦਾ ਪਲਅਏਤੀ ਆ਴ਾਨੀ 
ਨਾਰ ਅਤ੃ ਜਰਦੀ ਅਤ੃ ਪਫਨਲਾਾਂ ਪਏ਴੃ ਦਬੁਾਲ਼ੀ਋ ਦੀ ਭਦਦ ਨਾਰ ਪਲਲ਼੃ ਨੰੂ ਴ਭਝ ਴ਏ੃। ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਪਡਲ੅ਰ਩ਯਾਾਂ ਨ੃ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਰਈ ਴ਭਝਣਮੇ਑ ਪਾਈਰ 
ਅਤ੃ ਪੇਰਡਯ ਦੀ ਑ਯਾਪਪਏਰ ਩੃ਲ਼ਏਲ਼ ਚਣੁੀ ਵ੅। ਅਿੱਜ-ਏਰ ਴ਾਯ੃ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਇ਴ ਰਾਬ ਦ੃ ਆਧਾਯ ਤ੃ ਫਣਾ਋ ਜਾਾਂਦ੃ ਵਨ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾਆਾਂ ਰਈ ਫਵਤੁ 
ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ-ਜਾਣ ੂਲਾਤਾਲਯਨ ਩ਰਦਾਨ ਏਯਦਾ ਵ੅ ਅਤ੃ ਅਪਧਏਤਯ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਇ਴ ਨੰੂ ਵੀ ਉ਩ਮੇ਑ ਏਯਨ ਜਾ ਯਵ੃ ਵਨ। ਇ਴ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ ਨੰੂ ਑ਯਾਪੀਏਰ 
ਮੂਜਯ ਇੰਟਯਪ੃਴ (ਜੀਮੂਆਈ) ਏਪਵੰਦ੃ ਵਨ। ਏੁਿੱਝ ਆਭ ਍਩ਯ੃ਪਟੰ਑ ਪ਴਴ਟਭ ਜੀਮੂਆਈ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ ਦਾ ਴ਭਯਥਨ ਏਯਦ੃ ਵਨ, ਪਲੰਡੇਜ ਦ੃ ਲਿੱਐ- ਲਿੱਐ 
਴ੰ਴ਏਯਨ, ਍਩ਨ ਴ਯਲਯ ਮੂਪਨਏ਴, ਍਌਴/2, ਨੇਲਰ ਍਩ਯ੃ਪਟੰ਑ ਪ਴਴ਟਭ (਌ਨ਍਌਴) ਴ੰ਴ਏਯਨ 4.1 ਆਪਦ। 
ਭਰਟੀਟਾਸਪਏੰ਑   
ਇਿੱਏੇ ਴ਭ੄ ਫਵਤੁ ਴ਾਯ੃ ਏੰਭ ਏਯਨ ਨੰੂ ਭਰਟੀਟਾ਴ਪਏੰ਑ ਏਪਵੰਦ੃ ਵਨ। ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਇਿੱਏੇ ਴ਭ੄ ਏਈ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਅਤ੃ ਇਿੱਏ ਜਾਾਂ ਲਿੱਐ 
਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਪਲਿੱਚ ਇਿੱਏ ਤੈ ਲਿੱਧ ਡਾਪਏਊਭ੆ਟ ਚਰਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਟਾ਴ਏਫਾਯ ਜਾਾਂ ਅਰਟ (ALT)+ ਟ੅ਫ ਏੁੰਜੀ ਦੀ ਲਯਤੈ ਏਯਏ੃ ਇਿੱਏ 
ਡਾਪਏਊਭ੆ਟ/਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਤੈ ਦ਴ੂਯ੃ ਤ੃ ਆ਴ਾਨੀ ਨਾਰ ਜਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ/ਡਾਪਏਊਭ੆ਟ ਦੀ ਴ੰਪਐਆ ਭ੅ਭਯੀ ਴ਭਯਥਾ (ਯ੅ਭ) ਤ੃ ਪਨਯਬਯ ਏਯਦੀ ਵ੅। 
ਇ਴ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ ਨੰੂ ਭਰਟੀਟਾ਴ਪਏੰ਑ ਏਪਵੰਦ੃ ਵਨ। 

 
ਪਰੰਪਏੰ਑ 
ਇ਴ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ ਦਆੁਯਾ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਦੇ ਪਾਈਰਾਾਂ ਦ੃ ਪਲਿੱਚ ਴ਫੰਧ ਫਣਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ ਤਾਾਂ ਜੇ ਜਦੈ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਴ਰੇਤ ਪਾਈਰ ਪਲਿੱਚ ਤਫਦੀਰੀ ਏਯਦ੃ ਵੇ, ਟਾਯ਑੃ਟ ਪਾਈਰ 
਩ਰਬਾਪਲਤ ਵੇਲ੃਑ੀ ਅਤ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਟਾਯ਑੃ਟ ਋ਯੀਆ ਤ੃ ਡਫਰ-ਏਪਰਿੱਏ ਏਯਏ੃ ਟ੅ਏ਴ਟ ਪਾਈਰ ਤੈ ਪ਴ਿੱਧਾ ਴ਰੇਤ ਪਾਈਰ ਚਰਾ ਏ੃ ਴ਰੇਤ ਴ਭਿੱ਑ਯੀ ਪਲਿੱਚ ਤਫਦੀਰੀ 
ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਴ਰੇਤ ਪਾਈਰ ਐੁਿੱਰ ਜਾਲ੃਑ੀ; ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਜੇ ਲੀ ਤਫਦੀਰੀ ਏਯਦ੃ ਵੇ ਉ਴ ਨੰੂ ਅ਴ਰੀ ਴ਰੇਤ ਪਾਈਰ ਪਲਿੱਚ ਴੃ਲ ਏੀਤਾ ਜਾਣਾ ਚਾਵੀਦਾ ਵ੅, ਪਜ਴ਦਾ 
਩ਰਬਾਲ ਪਫਨਲਾਾਂ ਫਦਰ੃  ਟਾਯ਑੃ਟ ਪਾਈਰ ਤ੃ ਲੀ ਩ਲ੃਑ਾ। 
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ਇ਴ ਪਲੰਡੇ ਪਲਿੱਚ ਟਾਇਟਰ ਫਾਯ ਟਾਇਟਰ ਫਾਯ, ਭ੃ਨੂ ਫਾਯ, ਴ਏਯੇਰ ਫਾਯ ਅਤ੃ ਟ੅ਏ਴ਟ ਐ੃ਤਯ। ਟ੅ਏ਴ਟ ਦ੃ ਪਾਯਭ੅ਟ, ਌ਪਡਟ ਭ੃ਨੂ>਴੅ਿੱਟ ਪੈਟ ਪਲਏਰ਩ 
ਚਣੇੁ। ਇਿੱਥ੃, ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪ਴ਯਪ ਪੈਟ ਪ੃਴, ਪੈਟ ਴ਾਈਜ ਅਤ੃ ਪੈਟ ਴ਟਾਇਰ ਫਦਰਣ ਪਲਿੱਚ ਴ਭਯਥ ਵੇ। ਨੇਟ਩੅ਡ ਪਲਿੱਚ ਏੇਈ ਯਰੂਯ ਨਵੀ ਾਂ ਵੁੰਦਾ, ਪਏਉਾਂਪਏ ਇ਴ 
ਪਲਿੱਚ ਟ੅ਏ਴ਟ ਯ੅ਪ਩ੰ਑ ਦਾ ਏੇਈ ਴ੰਏਰ਩ ਨਵੀ ਾਂ ਵ੅। ਜ੃ਏਯ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਨਲੀ ਩ੰ਑ਤੀ ਪਲਿੱਚ ਏੁਿੱਝ ਪਰਐਣਾ ਚਾਵੁੰਦ੃ ਵੇ ਤਾਾਂ ਤੁਵਾਨੰੂ ਌ਾਂਟਯ ਏੁੰਜੀ ਦਿੱਫਣੀ ਩ਲ੃਑ੀ। 
ਪਾਈਰ ਨੰੂ ਴੃ਲ ਏਯਨ ਰਈ, ਪਾਈਰ>਴੃ਲ> ਪਾਈਰ ਦਾ ਨਾਭ ਪਦਉ>਴੃ਲ ਤ੃ ਜਾਉ। 
 

.  
ਨੋਟ਩ ਡ ਦੇ ਰਾਬ 
ਜ੃ਏਯ ਤੁਵਾਡੀ ਭਲ਼ੀਨ ਤ੃ ਌ਭ਌਴-ਆਪਫ਼਴ ਇੰ਴ਟਾਰ ਨਵੀ ਾਂ ਵ੅ ਅਤ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਬਪਲਿੱਐ ਦ੃ ਵਲਾਰ੃  ਰਈ ਏੁਿੱਝ ਜਯਯੂੀ ਟ੅ਏ਴ਟ ਯਿੱਐਣਾ ਚਾਵੁੰਦ੃ ਵੇ ਤਾਾਂ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਇ਴ 
ਰਈ ਨੇਟ਩੅ਡ ਦੀ ਲਯਤੈ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਇ਴ ਤਯਲਾਾਂ ਦੀ ਪਾਈਰ ਌ਭ਌਴-ਡੇ਴ ਦਆੁਯਾ ਐੁਿੱਰ ਴ਏਦੀ ਵ੅ ਅਤ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਾਈਰ ਪਲਿੱਚ ਪ਴ਿੱਧਾ ਤਫਦੀਰੀ ਏਯ 
਴ਏਦ੃ ਵੇ। 

ਿਯਡ਩ ਡ 
ਲਯਡ਩੅ਡ ਛੇਟ੃ ਡਾਪਏਉਭ੆ਟਾਾਂ ਇਿੱਏ ਟ੅ਏ਴ਟ ਌ਡੀਟਯ ਵ੅। ਇਵ ਪਲੰਡੇਜ ਦਾ ਭੂਰ ਲਯਡ ਩ਰੇ਴੅਴ਯ ਵ੅। ਇਵ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਦੀ ਇੰ਴ਟਾਰ੃ਲ਼ਨ 
ਤੈ ਫਾਅਦ ਉਿੱ਩ਰਫਧ ਵੇਲ੃਑ਾ। ਇਵ ਆਭ ਤ੉ਯ ਤ੃ ਟ੅ਏ਴ਟ ਨੰੂ ਡਾਪਏਉਭ੆ਟ ਦ੃ ਅੰਦਯ ਯਿੱਐਣ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅, ਪਜਿੱਥ੃ ਤਫਦੀਰੀ, ਪਾਯਭ੅ਪਟੰ਑ ਅਤ੃ 
ਟ੅ਏ਴ਟ ਦੀ ਪ਩ਰੰਪਟੰ਑ ਲੀ ਴ੰਬਲ ਵ੅। ਲਯਡ਩੅ਡ ਪਾਈਰ ਦੀ ਴਌ਏ਴ਟ੆ਲ਼ਨ .ਡਫਪਰਊਆਯਆਈ (.wri) ਵ੅। ਲਯਡ਩੅ਡ ਐੇਰਲਣ ਰਈ, ਴ਟਾਯਟ ਭ੃ਨੂ > 
਩ਰੇ਑ਯਾਭਜ > ਌ਏ਴੅਴ਯੀਜ > ਲਯਡ਩੅ਡ ਤ੃ ਜਾਉ। ਵ੃ਠ ਪਲੰਡੇ ਪਦਐਾਈ ਦਲ੃਑ੀ। 
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ਿਯਡ਩ ਡ ਦੇ ਬਾ਑ 

1. ਟਾਇਟਰ ਫਾਯ (Title Bar) 

2. ਭ੃ਨੂ ਫਾਯ (Menu Bar) 

3. ਴ਟ੆ਡਯਡ ਟਰੂਫਾਯ (Standard Toolbar) 

4. ਪਾਯਭ੅ਪਟੰ਑ ਟਰੂਫਾਯ (Formatting Toolbar) 

5. ਯਰੂਯ (Ruler) 

6. ਡਾਪਏਉਭ੆ਟ ਋ਯੀਆ (Document Area) 

7. ਴ਟ੃ਟ਴ ਫਾਯ (Status Bar) 

ਿਯਡ਩ ਡ ਨਾਰ ਏੰਭ ਏਯਨਾ 

ਲਯਡ਩੅ਡ ਦ੃ ਰੇਡ ਵੇਣ ਤੈ ਫਾਅਦ, ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਐਾਰਲ ੀ ਡਾਪਏਉਭ੆ਟ ਩ਰਾ਩ਤ ਏਯੇ਑੃। ਇਿੱਏ ਝ਩ਏਦੀ ਰੰਫਏਾਯੀ ਰਾਈਨ ਡਾਪਏਉਭ੆ਟ ਋ਯੀਆ ਦ੃ ਲ਼ੁਯ ੂਪਲਿੱਚ ਪਦਐਾਈ 
ਪਦੰਦੀ ਵ੅, ਪਜ਴ ਨੰੂ ਏਯ਴ਯ ਏਪਵੰਦ੃ ਵਨ। ਇਵ ਉਵ ਜ਑ਲਾਾਂ ਦਯ਴ਾ਋਑ੀ ਪਜਿੱਥ੃ ਟ੅ਏ਴ਟ ਩ਲ੃਑ਾ। ਤੁ਴ ਏੀ-ਫੇਯਡ ਤੈ ਟ੅ਏ਴ਟ ਪਰਐਦ੃ ਵੇ। ਪਏ਴੃ ਟ੅ਏ਴ਟ ਨੰੂ 
ਪਾਯਭ੅ਟ ਏਯਨ ਰਈ, ਭਾਊ਴ ਡਯ੅਑ ਏਯਏ੃ ਪਲਲ਼ਾਲ਴ਤੂ ਚਣੇੁ ਪਪਯ ਪਾਯਭ੅ਪਟੰ਑ ਟਰੂਫਾਯ ਜਾਾਂ ਪਾਯਭ੅ਟ ਭ੃ਨੂ ਤ੃ ਜਾਉ। ਏਈ ਭ੃ਨੂ ਪਲਏਰ਩ ਩੄ਟ ਪਲਿੱਚ 
ਪਨਯਧਾਪਯਤ ਭ੃ਨੂ ਦ੃ ਴ਭਾਨ ਵੁੰਦ੃ ਵਨ, ਩ਯ ਏੁਿੱਝ ਨਲ੄ ਭ੃ਨੂ ਲੀ ਲ਼ਾਭਰ ਵੇ਋ ਵਨ, ਉਵ ਇੰ਴ਯਟ ਅਤ੃ ਪਾਯਭ੅ਟ ਭ੃ਨੂ ਵਨ। 

ਸੰਐੇ਩ 
 ਴ੀਡੀ ਫਯਪਨੰ਑ ਴ਭਯਿੱਥਾ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਩ਪਵਰਾਾਂ ਤੈ ਵੀ ਵੁੰਦੀ ਵ੅। ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ਰੇਯਯ ਅਤ੃ ਪਲੰਡੇਜ ਭੀਡੀਆ ਩ਰ੃ਅਯ ਤੈ ਴ੀਡੀ 

ਫਣਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ।  
 ਇਵ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਦੀ ਡਯਾਇਲ ਴ੂਚੀ ਪਲਿੱਚੈ ਉਪਚਤ ਉ਩ਏਯਣ ਦੀ ਩ੂਯਤੀ ਦਆੁਯਾ ਨਲਾਾਂ ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਉ਩ਏਯਣ ਚਰਾਉਣ ਪਲਿੱਚ 

਴ਵਾਇਏ ਵ੅ । ਜ੃ਏਯ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਴ਫੰਧੀ ਉ਩ਏਯਣ ਡਯਾਇਲਯ ਉਿੱ਩ਰਫਧ ਨਵੀ ਾਂ ਵ੅, ਍਩ਯ੃ਪਟੰ਑ ਪ਴਴ਟਭ ਉ਩ਏਯਣ ਚਰਾਉਣ ਰਈ 
਴ਫੰਧੀ ਉ਩ਏਯਣ ਡਯਾਇਲਯ ਦੀ ਩ੂਯਤੀ ਰਈ ਆ਩ਣ੃ ਆ਩ ਜਰਦੀ ਴ੰਦ੃ਲ਼ ਦਲ੃਑ੀ। 

 ਨੇਟ਩੅ਡ ਦੀ ਴਌ਏ਴ਟ੆ਲ਼ਨ .਌ਏ਴ਟੀ (.xt) ਅਤ੃ ਲਯਡ਩੅ਡ ਦੀ ਴਌ਏ਴ਟ੆ਲ਼ਨ .ਡਫਪਰਊਆਯਆਈ (.wri)ਵ੅। 

ਅਸਾਈਨਭੈਂਟ 
1. ਵ੃ਠ ਩ਰਲ਼ਨਾਾਂ ਦ੃ ਜਲਾਫ ਪਦਉ: 

i) ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਏੀ ਵ੅? 

ii) ਭਰਟੀਟਾ਴ਪਏੰ਑ ਏੀ ਵੁੰਦੀ ਵ੅? 

iii) ਇੰਫ੅ਪਡੰ਑ ਏੀ ਵੁੰਦਾ ਵ੅? 

iv) ਪਰੰਪਏੰ਑ ਏੀ ਵੁੰਦਾ ਵ੅? 

v) ਩ਰਿੱ਑ ਅਤ੃ ਩ਰ੃  ਏੀ ਵੁੰਦਾ ਵ੅? 

2. ਨੇਟ਩੅ਡ ਜਾਾਂ ਲਯਡ਩੅ਡ ਐੇਰੇ ਅਤ੃ ਵ੃ਠਰੀਆਾਂ ਚੀਜਾਾਂ ਪਰਐ ੇ(਒ਿੱਟ ਤੈ ਒ਿੱਟ 3 ਲਾਯ) ਅਤ੃ ਪਾਈਰ ਨੰੂ ਤੁਵਾਡ੃ ਨਾਭ ਨਾਰ ਴੃ਲ ਏਯੇ: 
 QWERTY U I O P A S D F G H J K L Z X C V B N M  
 Q w e r t y u I o p a s d f g h j k l z x c v b n m  
 A b C d E f G h I j K l M n O p Q r S t U v W x Y z 
 1234567890 
 123 456 789 / * - . + (using numeric keyboard) 
 @ ! ~ # $ % ^ & * (  ) - = _ +  / . , ' ; \ [  ]  ? >< ” : | { } 
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ਇ਴ ਪਲੰਡੇ ਪਲਿੱਚ ਟਾਇਟਰ ਫਾਯ ਟਾਇਟਰ ਫਾਯ, ਭ੃ਨੂ ਫਾਯ, ਴ਏਯੇਰ ਫਾਯ ਅਤ੃ ਟ੅ਏ਴ਟ ਐ੃ਤਯ। ਟ੅ਏ਴ਟ ਦ੃ ਪਾਯਭ੅ਟ, ਌ਪਡਟ ਭ੃ਨੂ>਴੅ਿੱਟ ਪੈਟ ਪਲਏਰ਩ 
ਚਣੇੁ। ਇਿੱਥ੃, ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪ਴ਯਪ ਪੈਟ ਪ੃਴, ਪੈਟ ਴ਾਈਜ ਅਤ੃ ਪੈਟ ਴ਟਾਇਰ ਫਦਰਣ ਪਲਿੱਚ ਴ਭਯਥ ਵੇ। ਨੇਟ਩੅ਡ ਪਲਿੱਚ ਏੇਈ ਯਰੂਯ ਨਵੀ ਾਂ ਵੁੰਦਾ, ਪਏਉਾਂਪਏ ਇ਴ 
ਪਲਿੱਚ ਟ੅ਏ਴ਟ ਯ੅ਪ਩ੰ਑ ਦਾ ਏੇਈ ਴ੰਏਰ਩ ਨਵੀ ਾਂ ਵ੅। ਜ੃ਏਯ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਨਲੀ ਩ੰ਑ਤੀ ਪਲਿੱਚ ਏੁਿੱਝ ਪਰਐਣਾ ਚਾਵੁੰਦ੃ ਵੇ ਤਾਾਂ ਤੁਵਾਨੰੂ ਌ਾਂਟਯ ਏੁੰਜੀ ਦਿੱਫਣੀ ਩ਲ੃਑ੀ। 
ਪਾਈਰ ਨੰੂ ਴੃ਲ ਏਯਨ ਰਈ, ਪਾਈਰ>਴੃ਲ> ਪਾਈਰ ਦਾ ਨਾਭ ਪਦਉ>਴੃ਲ ਤ੃ ਜਾਉ। 
 

.  
ਨੋਟ਩ ਡ ਦੇ ਰਾਬ 
ਜ੃ਏਯ ਤੁਵਾਡੀ ਭਲ਼ੀਨ ਤ੃ ਌ਭ਌਴-ਆਪਫ਼਴ ਇੰ਴ਟਾਰ ਨਵੀ ਾਂ ਵ੅ ਅਤ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਬਪਲਿੱਐ ਦ੃ ਵਲਾਰ੃  ਰਈ ਏੁਿੱਝ ਜਯਯੂੀ ਟ੅ਏ਴ਟ ਯਿੱਐਣਾ ਚਾਵੁੰਦ੃ ਵੇ ਤਾਾਂ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਇ਴ 
ਰਈ ਨੇਟ਩੅ਡ ਦੀ ਲਯਤੈ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਇ਴ ਤਯਲਾਾਂ ਦੀ ਪਾਈਰ ਌ਭ਌਴-ਡੇ਴ ਦਆੁਯਾ ਐੁਿੱਰ ਴ਏਦੀ ਵ੅ ਅਤ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਾਈਰ ਪਲਿੱਚ ਪ਴ਿੱਧਾ ਤਫਦੀਰੀ ਏਯ 
਴ਏਦ੃ ਵੇ। 

ਿਯਡ਩ ਡ 
ਲਯਡ਩੅ਡ ਛੇਟ੃ ਡਾਪਏਉਭ੆ਟਾਾਂ ਇਿੱਏ ਟ੅ਏ਴ਟ ਌ਡੀਟਯ ਵ੅। ਇਵ ਪਲੰਡੇਜ ਦਾ ਭੂਰ ਲਯਡ ਩ਰੇ਴੅਴ਯ ਵ੅। ਇਵ ਴ਾਪਟਲ੃ਅਯ ਪਲੰਡੇਜ ਌ਏ਴਩ੀ ਦੀ ਇੰ਴ਟਾਰ੃ਲ਼ਨ 
ਤੈ ਫਾਅਦ ਉਿੱ਩ਰਫਧ ਵੇਲ੃਑ਾ। ਇਵ ਆਭ ਤ੉ਯ ਤ੃ ਟ੅ਏ਴ਟ ਨੰੂ ਡਾਪਏਉਭ੆ਟ ਦ੃ ਅੰਦਯ ਯਿੱਐਣ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅, ਪਜਿੱਥ੃ ਤਫਦੀਰੀ, ਪਾਯਭ੅ਪਟੰ਑ ਅਤ੃ 
ਟ੅ਏ਴ਟ ਦੀ ਪ਩ਰੰਪਟੰ਑ ਲੀ ਴ੰਬਲ ਵ੅। ਲਯਡ਩੅ਡ ਪਾਈਰ ਦੀ ਴਌ਏ਴ਟ੆ਲ਼ਨ .ਡਫਪਰਊਆਯਆਈ (.wri) ਵ੅। ਲਯਡ਩੅ਡ ਐੇਰਲਣ ਰਈ, ਴ਟਾਯਟ ਭ੃ਨੂ > 
਩ਰੇ਑ਯਾਭਜ > ਌ਏ਴੅਴ਯੀਜ > ਲਯਡ਩੅ਡ ਤ੃ ਜਾਉ। ਵ੃ਠ ਪਲੰਡੇ ਪਦਐਾਈ ਦਲ੃਑ੀ। 
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3. ਪਿੰਡੋਜ਼ ਌ਏਸ਩ੀ ਪਏ਴ ਤਯਲਾਾਂ ਦਾ ਍਩ਯੇਪਟੰ਑ ਪਸਸਟਭ  ਵ੅? 
4. ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਿੰਡੋਜ਼ ਌ਏਸ਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਪਾਈਰ ਨੰੂ ਵਭ੃ਲ਼ਾ ਰਈ ਡੀਰੀਟ ਪਏਲ੄ ਏਯਦ੃ ਵੇ? 
5. ਡ੅਴ਏਟਾ਩ ਪਲਿੱਚ ਪਏਵੜ੍੃ ਬਾ਑ ਭ੉ਜਦੂ ਵੁੰਦ੃ ਵਨ? 
6. ਅ਴ੀ ਾਂ ਆਈਏਨ ਪਏਉਾਂ ਲਯਤਦ੃ ਵਾਾਂ? 
7. ਲ਼ੇਯਟਏਟ ਦਾ ਏੀ ਏੰਭ ਵ੅? 
8. ਯੀ਴ਾਈਏਰ ਪਫਨ ਦ੃ ਏੰਭ ਪਰਐੇ। 
9. ਐੇਜ ਪਲਧੀ ਦੀ ਲਿੱਐ ਲਿੱਐ ਪਏ਴ਭਾਾਂ ਦਾ ਲਯਣਨ ਏਯ।ੇ 
10. ਪਲਊਜ ਦੀਆਾਂ ਲਿੱਐ ਲਿੱਐ ਪਏ਴ਭ ਦਾ ਪਜਏਯ ਏਯ।ੇ 
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      3 
ਪਿੰਡੋਜ਼ ਌ਏਸ਩ੀ 
ਉਦੇਸ਼: 

 ਌ਭ਌਴ ਩੄ਟ 
___________________________________________________________________________________________ 

਌ਭ਌ਸ ਩ੇਂਟ 
਌ਭ਌਴-਩੄ਟ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਨੰੂ ਤ਴ਲੀਯਾਾਂ/ਲ਴ਤੂਆਾਂ ਫਨਾਉਣ ਦੀ ਴੃ਲਾ ਩ਰਦਾਨ ਏਯਦਾ ਵ੅। ਩੄ਟ ਦੀ ਲਯਤੈ ਏਯਏ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਤ਴ਲੀਯਾਾਂ ਨੰੂ ਫਣਾ, ਌ਪਡਟ ਅਤ੃ ਦ੃ਐ 
਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਆ਩ਣ੃ ਫਣਾ਋ ਪਏ਴੃ ਡਾਪਏਉਭ੆ਟ ਪਲਿੱਚ ਩੄ਟ ਤ਴ਲੀਯ ਰ਑ਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ, ਜਾਾਂ ਇ਴ ਨੰੂ ਡ੅਴ਏਟਾ਩ ਫ੅ਏ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਦ੃ ਯ਩ੂ ਪਲਿੱਚ ਲਯਤ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। 
ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਩੄ਟ ਨਾਰ ਴ਏ੅ਨ ਏੀਤੀਆਾਂ ਤ਴ਲੀਯਾਾਂ ਨੰੂ ਦ੃ਐ ਅਤ੃ ਌ਪਡਟ ਲੀ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। 
਩ੇਂਟ ਸ਼ ਯ ੂਏਯਨਾ 

਴ਟਾਯਟ ਭ੃ਨੂ >ਆਰ ਩ਰੇ਑ਯਾਭਜ >਌ਏ਴੅਴ਯੀਜ> ਩੄ਟ, ਩੄ਟ ਪਲੰਡੇ ਪਦਐਾਈ ਦਲ੃਑ੀ। 
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3. ਪਿੰਡੋਜ਼ ਌ਏਸ਩ੀ ਪਏ਴ ਤਯਲਾਾਂ ਦਾ ਍਩ਯੇਪਟੰ਑ ਪਸਸਟਭ  ਵ੅? 
4. ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਿੰਡੋਜ਼ ਌ਏਸ਩ੀ ਪਲਿੱਚ ਪਾਈਰ ਨੰੂ ਵਭ੃ਲ਼ਾ ਰਈ ਡੀਰੀਟ ਪਏਲ੄ ਏਯਦ੃ ਵੇ? 
5. ਡ੅਴ਏਟਾ਩ ਪਲਿੱਚ ਪਏਵੜ੍੃ ਬਾ਑ ਭ੉ਜਦੂ ਵੁੰਦ੃ ਵਨ? 
6. ਅ਴ੀ ਾਂ ਆਈਏਨ ਪਏਉਾਂ ਲਯਤਦ੃ ਵਾਾਂ? 
7. ਲ਼ੇਯਟਏਟ ਦਾ ਏੀ ਏੰਭ ਵ੅? 
8. ਯੀ਴ਾਈਏਰ ਪਫਨ ਦ੃ ਏੰਭ ਪਰਐੇ। 
9. ਐੇਜ ਪਲਧੀ ਦੀ ਲਿੱਐ ਲਿੱਐ ਪਏ਴ਭਾਾਂ ਦਾ ਲਯਣਨ ਏਯ।ੇ 
10. ਪਲਊਜ ਦੀਆਾਂ ਲਿੱਐ ਲਿੱਐ ਪਏ਴ਭ ਦਾ ਪਜਏਯ ਏਯ।ੇ 
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ਟਰੂਫਾਏਸ ਦੇ ਟਰੂ 

ਪਰੀ ਪੋਯਭ ਚੋਣ  

ਇਿੱਏ ਤ਴ਲੀਯ ਦ੃ ਑੅ਯ-਴ਭਾਨ ਪਵਿੱ਴ਾ ਦੀ ਚੇਣ ਏਯਨ ਰਈ, ਇ਴ ਟਰੂ ਨੰੂ ਴ਯ਑ਯਭ ਏਯ ੇਪਪਯ ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ ਐ੃ਤਯ ਦ੃ ਦਆੁਰ੃  ਡਯ੅਑ ਏਯੇ। ਤੁ਴ੀ ਾਂ 
ਫਾਏ਴ ਦ੃ ਫਾਵਯ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯਏ੃ ਚਣੇ ਫਾਏ਴ ਨੰੂ ਵਟਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। 

ਚੋਣ  

ਤ਴ਲੀਯ ਦ੃ ਴ਭਾਨ ਪਵਿੱ਴੃ ਦੀ ਚੇਣ ਰਈ ਇ਴ ਟਰੂ ਨੰੂ ਲਯਤ।ੈ ਟਰੂ ਚਣੁੇ ਅਤ੃ ਡਯਾਇ਑ੰ ਦ੃ ਐ੃ਤਯ ਦੀ ਚਣੇ ਏਯਨ ਰਈ ਪਤਯਛਾ ਡਯ੅਑ ਏਯ।ੇ 

ਯਫੜ੍ /ਯੰ਑ੀਨ ਯਫੜ੍  

ਡਯਾਇ਑ੰ  ਦਾ ਇਿੱਏ ਪਵਿੱ਴ਾ ਪਭਟਾਉਣ ਰਈ ਯਫੜ੍ ਟਰੂ ਲਯਤ।ੈ ਟਰੂਫਾਏ਴ ਦ੃ ਵ੃ਠ ਯਫੜ੍ ਦ੃ ਆਏਾਯ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯ।ੇ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਜਿੱਥ੃ ਪਭਟਾਉਣਾ 
ਚਾਵੁੰਦ੃ ਵੇ ਉਿੱਥ੃ ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ ਡਯ੅਑ ਏਯ।ੇ ਚਪੁਣਆ ਵੇਇਆ ਫ੅ਏ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਯੰ਑ ਦਯ਴ਾ਋਑ਾ ਪਏ ਯਫੜ੍ ਪਏਵੜ੍ਾ ਯੰ਑ ਪ਩ਿੱਛ੃ ਛਿੱਡ ਑ਈ। ਤੁ਴ੀ ਾਂ 
ਏਰਯਫਾਏ਴ ਪਲਿੱਚ ਪਏ਴੃ ਯੰ਑ ਤ੃ ਴ਿੱਜੀ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯਏ੃ ਫ੅ਏ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਯੰ਑ ਫਦਰ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਫ਼ੇਯ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਯੰ਑ ਨੰੂ ਆ਩ਣੀ ਩਴ੰਦ ਦ੃ ਪਭਟਾਉਣ 
ਲਾਰ੃  ਯ਑ੰ ਪਲਿੱਚ ਅਤ੃ ਫ੅ਏ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਯੰ਑ ਨੰੂ ਆ਩ਣੀ ਩਴ੰਦ ਦ੃ ਫਦਰੀ ਏਯਨ ਲਾਰ੃  ਯੰ਑ ਫਦਰ ਏ੃ ਇਿੱਏ ਐਾ਴ ਯ਑ੰ ਨੰੂ ਫਦਰ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਪਪਯ, ਜਦ ੈ
ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਯਫੜ੍ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯਦ੃ ਵੇ, ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਯੰ਑ ਫਦਰਣ ਰਈ ਴ਿੱਜੀ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਅਨਡੂ ਭ੃ਨੂ ਪਲਿੱਚ ਅਨਡੂ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯਏ੃ ਪਤੰਨ 
ਤਫਦੀਰੀਆਾਂ ਤਿੱਏ ਅਨਡੂ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। 
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ਪਪਰ ਏਰਯ  
ਪਏ਴੃ ਐ੃ਤਯ ਜਾਾਂ ਲ਴ਤੂ ਪਲਿੱਚ ਯੰ਑ ਬਯਣ ਰਈ ਇਵ ਟਰੂ ਲਯਤ।ੈ ਭਾਊ਴ ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ ਐ੃ਤਯ ਜਾਾਂ ਲ਴ਤੂ ਪਲਿੱਚ ਪਏ਴੃ ਲੀ ਜ਑ਲਾਾਂ ਤ੃ ਯਿੱਐੇ, ਭ੉ਜੂਦਾ 
ਫ਼ੇਯ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਯੰ਑ ਨਾਰ ਬਯਣ ਰਈ ਐਿੱਫੀ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯ।ੇ ਜ੃ਏਯ ਆਏਾਯ ਪਲਿੱਚ ਏੇਈ ਤੇੜ੍ ਵੇਲ੃ ਤਾਾਂ ਯ਑ੰ ਫਾਏੀ ਦ੃ ਡਯਾਇ਑ੰ ਐ੃ਤਯ ਪਲਿੱਚ ਪ੅ਰ ਜਾਾਂਦ੃ 
ਵਨ। ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਲਊ ਭ੃ਨੂ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯਏ੃, ਜੂਭ ਤ੃ ਩ਲਾਇੰਟ ਏਯਏ੃ ਰਾਯਜ ਴ਾਈਜ ਜਾਾਂ ਏ਴ਟਭ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯਏ੃ ਟੁਿੱਟਲੀ ਾਂ ਜ਑ਲਾਾਂ ਨੰੂ ਦ੃ਐ ਜਾਾਂ ਫੰਦ ਏਯ 
਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਭੂਰ ਫ੅ਏ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਅਤ੃ ਫ਼ੇਯ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਯ਑ੰ ਏਰਯਫਾਏ਴ ਦ੃ ਐਿੱਫ੃ ਩ਾ਴੃ ਪਦਐਾਈ ਪਦੰਦ੃ ਵਨ। 
ਆਈ ਡਰਾ਩ਯ  
ਇਿੱਏ ਐ੃ਤਯ ਜਾਾਂ ਲ਴ਤੂ ਪਲਿੱਚੈ ਯੰ਑ ਏਾ਩ੀ ਏਯਏ੃ ਦ਴ੂਯ੃ ਪਲਿੱਚ ਬਯਣ ਰਈ ਆਈ ਡਰਾ਩ਯ ਦੀ ਲਯਤ ੈਏਯੇ। ਫ਼ੇਯ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਯੰ਑ ਚੁਿੱਏਣ ਰਈ ਐਿੱਫਾ ਫਟਨ 
ਅਤ੃ ਫ੅ਏ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਯੰ਑ ਚੁਿੱਏਣ ਰਈ ਴ਿੱਜ੃ ਫਟਨ ਦੀ ਲਯਤ ੈਏਯ।ੇ 
ਜ਼ੂਭ  
ਇ਴ ਟਰੂ ਦੀ ਲਯਤ ੈਏਯਏ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਌ਪਡਟ ਭੰਤਲ ਰਈ ਡਯਾਇੰ਑ ਦ੃ ਪਏ਴੃ ਲੀ ਪਵਿੱ਴੃ ਦਾ ਪਲਊ ਫਦਰ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਇ਴ ਨੰੂ 800% ਤਿੱਏ ਲਧਾਇਆ ਜਾ 
਴ਏਦਾ ਵ੅। ਟਰੂਫਾਏ਴ ਦ੃ ਵ੃ਠ ਜੂਪਭੰ਑ ਦੀਆਾਂ ਲਿੱਐ- ਲਿੱਐ ਦਯਾਾਂ ਦੀ ਇਿੱਏ ਴ੂਚੀ ਪਦਐਾਈ ਦਲ੃਑ੀ ਪਜਲ੄ ਏਰਭਲਾਯ 1x, 2x, 6x, 8x ਭਤਰਫ 100%, 
200%, 600% ਅਤ੃ 800% । 
਩ੈਂਪਸਰ  
ਇਿੱਏ ਪਰੀ ਪੇਯਭ ਰਾਈਨ ਫਨਾਉਣ ਰਈ ਇਵ ਟਰੂ ਚਣੁ ੇਅਤ੃ ਰਾਈਨ ਫਨਾਉਣ ਰਈ ਇ਴ ਨੰੂ ਡਯ੅਑ ਏਯ।ੇ ਫ਼ੇਯ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਅਤ੃ ਫ੅ਏ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਯੰ਑ 
ਪਲਿੱਚ ਫਨਾਉਣ ਰਈ ਐਿੱਫ੃ ਅਤ੃ ਴ਿੱਜ੃ ਫਟਨ ਦੀ ਲਯਤ ੈਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। 
ਫਰਸ਼  
ਪਫਨਲਾਾਂ ਭਾ਩ ਦੀ ਡਯਾਇ਑ੰ ਫਨਾਉਣ ਰਈ ਇ਴ ਟਰੂ ਴ੀ ਲਯਤ ੈਏਯ।ੇ ਏ੅ਪਰ਑ਰਾਪੀ ਡਯਾਇੰ਑ ਰਈ ਤੁਵਾਡ੃ ਏੇਰ ਫਰਲ਼ ਭੇਟਾਈ ਅਤ੃ ਆਏਾਯ ਫਦਰਣ 
ਦੀ ਴ੁਪਲਧਾ ਵੇਲ੃਑ੀ। ਇ਴ ਴ੁਪਲਧਾ ਦਾ ਰਾਬ ਰ੅ਣ ਰਈ, ਇਿੱਏ ਛੇਟ੃ ਫਾਏ਴ ਤੈ ਫਰਲ਼ ਦਾ ਴ਾਈਜ ਅਤ੃ ਆਏਾਯ ਚਣੁੇ, ਜ ੇਟਰੂਫਾਏ਴ ਦ੃ ਵ੃ਠ ਪਦਐਾਈ 
ਦ੃ਲ੃਑ਾ। ਏੇਈ ਚੀਜ ਫਨਾਉਣ ਰਈ, ਟਰੂ ਚਣੁ ੇਅਤ੃ ਰੇੜ੍ ਅਨੁ਴ਾਯ ਭਾਊ਴ ਩ੁਆਇੰਟਯ ਡਯ੅਑ ਏਯੇ। 
਋ਅਯ ਫਰਸ਼  
ਇ਴ ਟਰੂ ਦੀ ਲਯਤ ੈ਴਩ਰ੃ ਩੄ਪਟੰ਑ ਰਈ ਏਯ।ੇ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਟਰੂਫਾਏ਴ ਦ੃ ਵ੃ਠ ਴ਾਈਜ ਫਾਏ਴ ਤੈ ਉਪਚਤ ਴ਾਈਜ ਚਣੁਏ੃ ਴਩ਰ੃ ਴ਾਈਜ ਫਦਰਣ ਪਲਿੱਚ 
਴ਭਯਥ ਵੇ। ਲਿੱਡਾ ਴ਾਈਜ ਯੰ਑ ਦੀ ਒ਿੱਟੇ-਒ਿੱਟ ਒ਣਤਾ ਪਦੰਦਾ ਵ੅ ਅਤ੃ ਛੇਟਾ ਴ਾਈਜ ਪਜਆਦਾ ਒ਣਤਾ ਪਦੰਦਾ ਵ੅। ਴਩ਰ੃ ਏਯਨ ਰਈ ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ 
ਡਯ੅਑ ਏਯ।ੇ ਫ਼ੇਯ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਅਤ੃ ਫ੅ਏ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਯੰ਑ ਪਲਿੱਚ ਫਨਾਉਣ ਰਈ ਐਿੱਫ੃ ਅਤ੃ ਴ਿੱਜ੃ ਫਟਨ ਦੀ ਲਯਤੈ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। 
ਟ ਏਸਟ  
ਟ੅ਏ਴ਟ ਪਰਐਣ ਅਤ੃ ਪਾਯਭ੅ਟ ਰਈ ਇਵ ਟਰੂ ਲਯਤ।ੈ ਟਰੂ ਚਣੁ ੇਅਤ੃ ਟ੅ਏ਴ਟ ਪਯ੃ਭ ਫਨਾਉਣ ਰਈ ਇ਴ਨੰੂ ਡਯ੅਑ ਏਯ।ੇ ਆ਩ਣ੃ ਩਴ੰਦ ਦ੃ 
਴ਾਈਜ ਰਈ ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ ਪਤਯਛਾ ਡਯ੅਑  ਏਯ।ੇ ਟ੅ਏ਴ਟ ਨੰੂ ਪਾਯਭ੅ਟ ਏਯਨ ਰਈ ਟ੅ਏ਴ਟ ਟਰੂਫਾਯ ਤੁਯੰਤ ਴ਏਰੀਨ ਤ੃ ਆ ਜਾਲ੃਑ਾ। ਇਵ ਪਏ਴੃ 
ਏਾਯਣ ਨਾਰ ਉਿੱ਩ਰਫਧ ਨਵੀ ਾਂ ਵੁੰਦਾ, ਇ਴ਨੰੂ ਚਰਾਉਣ ਰਈ ਪਲਊ ਭ੃ਨੂ>ਟ੅ਏ਴ਟ ਟਰੂਫਾਯ ਤ੃ ਜਾਉ। ਟ੅ਏ਴ਟ ਟਰੂਫਾਯ ਪਲਿੱਚ ਪੈਟ ਪਲਏਰ਩ ਵੁਦੰ੃ 
ਵਨ, ਜ ੇ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਚਣੁ੃ ਑਋  ਟ੅ਏ਴ਟ ਦ੃ ਴ਾਈਜ, ਴ਟਾਇਰ ਅਤ੃ ਯੰ਑ ਆਪਦ ਰਈ ਰਾ਑ੂ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਟ੅ਏ਴ਟ ਪਯ੃ਭ ਡ੃ ਪਲਿੱਚ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯ,ੇ 
ਟ੅ਏ਴ਟ ਪਰਐੇ, ਅਤ੃ ਪਪਯ ਜ੃ਏਯ ਰੇੜ੍ ਩ਲ੃ ਤਾਾਂ ਇ਴ਨੰੂ ਪਾਯਭ੅ਟ ਏਯ।ੇ ਵਾਰਾਾਂਪਏ, ਜਦ ੈਟ੅ਏ਴ਟ ਟਰੂ ਚਪੁਣਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅, ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪ਴ਯਪ ਟ੅ਏ਴ਟ ਩੃਴ਟ 
ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਑ਰਾਪਪਏ਴ ਨਵੀ ਾਂ ਩੃਴ਟ ਏਯ ਴ਏਦ੃। 
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ਟਰੂਫਾਏਸ ਦੇ ਟਰੂ 

ਪਰੀ ਪੋਯਭ ਚੋਣ  

ਇਿੱਏ ਤ਴ਲੀਯ ਦ੃ ਑੅ਯ-਴ਭਾਨ ਪਵਿੱ਴ਾ ਦੀ ਚੇਣ ਏਯਨ ਰਈ, ਇ਴ ਟਰੂ ਨੰੂ ਴ਯ਑ਯਭ ਏਯ ੇਪਪਯ ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ ਐ੃ਤਯ ਦ੃ ਦਆੁਰ੃  ਡਯ੅਑ ਏਯੇ। ਤੁ਴ੀ ਾਂ 
ਫਾਏ਴ ਦ੃ ਫਾਵਯ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯਏ੃ ਚਣੇ ਫਾਏ਴ ਨੰੂ ਵਟਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। 

ਚੋਣ  

ਤ਴ਲੀਯ ਦ੃ ਴ਭਾਨ ਪਵਿੱ਴੃ ਦੀ ਚੇਣ ਰਈ ਇ਴ ਟਰੂ ਨੰੂ ਲਯਤ।ੈ ਟਰੂ ਚਣੁੇ ਅਤ੃ ਡਯਾਇ਑ੰ ਦ੃ ਐ੃ਤਯ ਦੀ ਚਣੇ ਏਯਨ ਰਈ ਪਤਯਛਾ ਡਯ੅਑ ਏਯ।ੇ 

ਯਫੜ੍ /ਯੰ਑ੀਨ ਯਫੜ੍  

ਡਯਾਇ਑ੰ  ਦਾ ਇਿੱਏ ਪਵਿੱ਴ਾ ਪਭਟਾਉਣ ਰਈ ਯਫੜ੍ ਟਰੂ ਲਯਤ।ੈ ਟਰੂਫਾਏ਴ ਦ੃ ਵ੃ਠ ਯਫੜ੍ ਦ੃ ਆਏਾਯ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯ।ੇ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਜਿੱਥ੃ ਪਭਟਾਉਣਾ 
ਚਾਵੁੰਦ੃ ਵੇ ਉਿੱਥ੃ ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ ਡਯ੅਑ ਏਯ।ੇ ਚਪੁਣਆ ਵੇਇਆ ਫ੅ਏ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਯੰ਑ ਦਯ਴ਾ਋਑ਾ ਪਏ ਯਫੜ੍ ਪਏਵੜ੍ਾ ਯੰ਑ ਪ਩ਿੱਛ੃ ਛਿੱਡ ਑ਈ। ਤੁ਴ੀ ਾਂ 
ਏਰਯਫਾਏ਴ ਪਲਿੱਚ ਪਏ਴੃ ਯੰ਑ ਤ੃ ਴ਿੱਜੀ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯਏ੃ ਫ੅ਏ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਯੰ਑ ਫਦਰ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਫ਼ੇਯ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਯੰ਑ ਨੰੂ ਆ਩ਣੀ ਩਴ੰਦ ਦ੃ ਪਭਟਾਉਣ 
ਲਾਰ੃  ਯ਑ੰ ਪਲਿੱਚ ਅਤ੃ ਫ੅ਏ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਯੰ਑ ਨੰੂ ਆ਩ਣੀ ਩਴ੰਦ ਦ੃ ਫਦਰੀ ਏਯਨ ਲਾਰ੃  ਯੰ਑ ਫਦਰ ਏ੃ ਇਿੱਏ ਐਾ਴ ਯ਑ੰ ਨੰੂ ਫਦਰ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਪਪਯ, ਜਦ ੈ
ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਯਫੜ੍ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯਦ੃ ਵੇ, ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਯੰ਑ ਫਦਰਣ ਰਈ ਴ਿੱਜੀ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਅਨਡੂ ਭ੃ਨੂ ਪਲਿੱਚ ਅਨਡੂ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯਏ੃ ਪਤੰਨ 
ਤਫਦੀਰੀਆਾਂ ਤਿੱਏ ਅਨਡੂ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। 
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ਰਾਈਨ  
ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਇ਴ ਟਰੂ ਦੀ ਲਯਤ ੈਇਿੱਏ ਪ਴ਿੱਧੀ ਰਾਈਨ ਪਐਿੱਚਣ ਰਈ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਇਿੱਏ ਑੅ਯ-ਟੁਿੱਟਲੀ ਾਂ ਰ੃ਟਲੀ ਾਂ, ਐੜ੍ਲਲੀ ਾਂ ਜਾਾਂ 45-ਪਡ਑ਯੀ ਦੀ ਪਤਯਛੀ ਰਾਈਨ 
ਪਐਿੱਚਣ ਰਈ ਭਾਊ਴ ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ ਡਯ੅਑ ਏਯਦ੃ ਴ਭ੄ ਪਲ਼ਪਟ ਏੰੁਜੀ ਦਿੱਫੀ ਯਿੱਐ।ੇ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਆ਩ਣੀ ਰੇੜ੍ ਅਨੁ਴ਾਯ ਰਾਈਨ ਦੀ ਭੇਟਾਈ ਲੀ ਫਦਰ 
਴ਏਦ੃ ਵੇ। 
ਏਯਿ  
ਏਯਲ ਟਰੂ ਑ੁਰਾਈ ਲਾਰੀ ਰਾਈਨ ਪਐਿੱਚਣ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅। ਚਾ਩ ਪਐਿੱਚਣ ਰਈ, ਩ਪਵਰਾਾਂ ਪ਴ਿੱਧੀ ਰਾਈਨ ਪਐਿੱਚ,ੇ ਅਤ੃ ਪਪਯ ਪਲੰ਑ ਩ਾਉਣ 
ਰਈ ਪਏ਴੃ ਪਦਲ਼ਾ ਪਲਿੱਚ ਭਾਊ਴ ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ ਡਯ੅਑ ਏਯ।ੇ ਵਯ ਚਾ਩ ਪਲਿੱਚ ਒ਿੱਟ ਤੈ ਒ਿੱਟ ਇਿੱਏ ਪਲੰ਑ ਵੇਣਾ ਚਾਵੀਦਾ ਵ੅ ਩ਯ ਇਵ ਦ ੇਤੈ ਲਿੱਧ ਨਵੀ ਾਂ 
ਵੇਣ੃ ਚਾਵੀਦ੃। 
ਚਤ ਯਬ ਜ  
ਇਵ ਟਰੂ ਚਤੁਯਬੁਜ ਜਾਾਂ ਲਯ਑ ਫਨਾਉਣ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅। ਚਤੁਯਬੁਜ ਫਨਾਉਣ ਰਈ, ਟਰੂ ਚਣੁੇ ਅਤ੃ ਇ਴ਨੰੂ ਪਤਯਛਾ ਡਯ੅਑ ਏਯ।ੇ ਲਯ਑ 
ਫਨਾਉਣ ਰਈ, ਭਾਊ਴ ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ ਡਯ੅਑ ਏਯਦ੃ ਴ਭ੄ ਪਲ਼ਪਟ ਏੰੁਜੀ ਦਿੱਫੀ ਯਿੱਐ।ੇ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਚਤੁਯਬੁਜ ਜਾਾਂ ਲਯ਑ ਦ੃ ਫਾਯਡਯ ਦੀ ਭੇਟਾਈ ਫਦਰ 
਴ਏਦ੃ ਵੇ ਅਤ੃ ਏੇਈ ਲੀ ਴ਟਾਇਰ ਚਣੁ ਴ਏਦ੃ ਵੇ ਪਜਲ੄ ਪ਴ਯਪ ਆਉਟਰਾਈਨ, ਪਪਰ ਪਲਦ ਆਉਟਰਾਈਨ ਜਾਾਂ ਪ਴ਯਪ ਪਪਰ। ਭੇਟਾਈ ਫਦਰਣ 
ਰਈ, ਰਾਈਨ ਜਾਾਂ ਚਾ਩ ਨੰੂ ਚਣੁ ੇਪਪਯ ਡਯਾਇੰ਑ ਪਲਿੱਚ ਉਵ ਵੀ ਭੇਟਾਈ ਰਈ ਚਤੁਯਬੁਜ ਚਣੁ।ੇ ਫ਼ੇਯ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਅਤ੃ ਫ੅ਏ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਯੰ਑ ਪਲਿੱਚ ਫਨਾਉਣ 
ਰਈ ਐਿੱਫ੃ ਅਤ੃ ਴ਿੱਜ੃ ਫਟਨ ਦੀ ਲਯਤੈ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। 
ਫਹ ਬ ਜ  
ਇਵ ਟਰੂ ਦ ੇਤੈ ਲਿੱਧ ਬੁਜਾਲਾਾਂ ਲਾਰਾ ਇਿੱਏ ਫੰਦ ਐ੃ਤਯ ਫਨਾਉਣ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅। ਫਵਬੁੁਜ ਫਨਾਉਣ ਰਈ, ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ ਡਯ੅਑ ਏਯ ੇਅਤ੃ 
ਵਯ ਏੇਨ੃ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯ ੇਅਤ੃ ਪਪਯ ਩ੂਯਾ ਵੇਣ ਤ੃ ਡਫਰ-ਏਪਰਿੱਏ ਏਯੇ। ਪ਴ਯਪ 45-ਪਡ਑ਯੀ ਅਤ੃ 90-ਪਡ਑ਯੀ ਦ੃ ਏੇਣ ਰਈ, ਡਯ੅਑ ਏਯਦ੃ ਴ਭ੄ 
ਪਲ਼ਪਟ ਏੰੁਜੀ ਦਿੱਫੀ ਯਿੱਐ।ੇ ਟਰੂਫਾਏ਴ ਡ੃ ਵ੃ਠ ਪਪਰ ਴ਟਾਇਰ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯਏ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਯੰ਑ ਨਾਰ ਬਪਯਆ ਫਵਬੁੁਜ ਫਣਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। 
ਅੰਡਾਏਾਯ  
ਇ਴ ਟਰੂ ਦੀ ਲਯਤ ੈਏਯਏ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਇਿੱਏ ਑ੇਰਾਏਾਯ ਜਾਾਂ ਅਡੰਾਏਾਯ ਫਣਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਟਰੂ ਚਣੁ ੇਅਤ੃ ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ ਪਤਯਛਾ ਡਯ੅਑ ਏਯੇ। ਇਏ 
ਭੁਏੰਭਰ ਚਿੱਏਯ ਫਨਾਉਣ ਰਈ, ਡਯ੅਑ ਏਯਦ੃ ਴ਭ੄ ਪਲ਼ਪਟ ਏੰੁਜੀ ਦਿੱਫੀ ਯਿੱਐ ੇ। ਟਰੂਫਾਏ਴ ਡ੃ ਵ੃ਠ ਪਪਰ ਴ਟਾਇਰ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯਏ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਯ਑ੰ 
ਨਾਰ ਬਪਯਆ ਑ੇਰਾਏਾਯ ਜਾਾਂ ਅੰਡਾਏਾਯ ਫਣਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ । ਰਾਈਨ ਦਾ ਯੰ਑ ਫਦਰਣ ਰਈ ਏਰਯਫਾਏ਴ ਪਲਿੱਚ ਨਲਾਾਂ ਯੰ਑ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯ,ੇ ਜਾਾਂ ਪਪਰ 
ਯੰ਑ ਨੰੂ ਫਦਰਣ ਰਈ ਨਲ੄ ਯੰ਑ ਤ੃ ਴ਿੱਜੀ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯ।ੇ 
਑ੋਰ ਆਇਤਏਾਯ  
ਇ਴ ਦੀ ਲਯਤ ੈਚਤੁਯਬੁਜ ਟਰੂ ਦ੃ ਴ਭਾਨ ਵ੅। ਪਲਲ਼੃ਲ਼ ਤ੉ਯ ਤ੃, ਇਵ ਚਤੁਯਬੁਜ ਨੰੂ ਑ੇਰ ਏਾਯਨਯ ਩ਰਦਾਨ ਏਯਦਾ ਵ੅। 
ਭੇਨੂ 
਩੄ਟ ਪਾਈਰ ਪਲਿੱਚ ਤਫਦੀਰੀ ਏਯਨ ਰਈ ਩੄ਟ ਜਾਾਂ ਩੄ਟਫਰਲ਼ ਲਿੱਐ- ਲਿੱਐ ਪਲਏਰ਩਩ਰਦਾਨ ਏਯਦਾ ਵ੅। ਭ੃ਨੂ ਆ਩ਣ੃ ਏਾਯਜਾਾਂ ਦ੃ ਆਧਾਯ ਤ੃ ਲ਼ਰ੃ਣੀਫਿੱਧ 
ਏੀਤ੃ ਑਋ ਵਨ। ਪਾਈਰ ਪਲਿੱਚ ਤਫਦੀਰੀ ਰਈ ਤੁਵਾਡ੃ ਏੇਰ ਪਾਈਰ ਭ੃ਨੂ ਵ੅, ਉਿੱ਴੃ ਤਯਲਾਾਂ ਪਏ਴੃ ਲੀ ਡਯਾਇੰ਑ ਤਫਦੀਰੀ ਰਈ ਤੁਵਾਨੰੂ ਌ਪਡਟ ਭ੃ਨੂ 
ਆਪਦ ਨਾਰ ਏੰਭ ਏਯਨਾ ਩ਲ੃਑ਾ। ਇਵ ਇਏਿੱਠ੃ ਛ੃ ਭ੃ਨੂ ਦਾ ਴ਭਯਥਨ ਏਯਦਾ ਵ੅, ਪਜਲ੄ ਪਾਈਰ, ਌ਪਡਟ, ਪਲਊ, ਪਚਿੱਤਯ, ਯੰ਑ ਅਤ੃ ਴ਵਾਇਤਾ। 
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ਪਾਈਰ ਭੇਨੂ ਇ਴ ਭ੃ਨੂ ਪਲਿੱਚ ਲਿੱਐ-ਲਿੱਐ ਪਾਈਰ ਍਩ਯ੃ਲ਼ਨ ਪਲਏਰ਩ ਵਨ। 
ਪਨਊ 
ਇਵ ਪਲਏਰ਩ ਩੄ਟ ਪਲਿੱਚ ਨਲੀ ਾਂ ਪਾਈਰ ਫਨਾਉਣ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅। ਜ੃ਏਯ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਏ਴੃ ਪਾਈਰ ਨਾਰ ਏੰਭ ਏਯ ਯਵ੃ ਵੇ ਅਤ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਇਵ 
ਪਲਏਰ਩ ਚਪੁਣਆ ਵ੅, ਇਵ ਤੁਯੰਤ ਩ੁਛ੃਑ਾ ਪਏ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਇ਴ ਪਾਈਰ ਨੰੂ ਴੃ਲ ਏਯਨਾ ਚਾਵੁੰਦ੃ ਵੇ ਜਾਾਂ ਨਵੀ ਾਂ ਜ੃ਏਯ ਪਾਈਰ ਴੃ਲ ਨਵੀ ਾਂ ਵ੅, ਨਵੀ ਾਂ ਤਾਾਂ 
ਇਵ ਪ਴ਿੱਧ ਨਲੀ ਾਂ ਪਾਈਰ ਩ਰਦਾਨ ਏਯ੃਑ਾ। ਇ਴ ਪਲਏਰ਩ ਰਈ ਲ਼ੇਯਟਏਟ Ctrl + N ਵ੅। 
਍਩ਨ 
ਇਵ ਪਲਏਰ਩ ਩੄ਟ ਦੀ ਭ੉ਜੂਦਾ ਪਾਈਰ ਨੰੂ ਐੇਰਲਣ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅। ਜ੃ਏਯ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਏ਴੃ ਪਾਈਰ ਨਾਰ ਏੰਭ ਏਯ ਯਵ੃ ਵੇ, ਰੇੜ੍ੀ ਾਂਦੀ 
ਪਾਈਰ ਨੰੂ ਐੇਰਲਣ ਤੈ ਩ਪਵਰਾਾਂ, ਇਵ ਤੁਵਾਨੰੂ ਩ੁਛ੃਑ਾ ਪਏ ਏੀ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਭ੉ਜੂਦਾ ਪਾਈਰ ਪਲਿੱਚ ਏੀਤੀ ਤਫਦੀਰੀ ਨੰੂ ਴੃ਲ ਏਯਨਾ ਚਾਵੁਦੰ੃ ਵੇ ਜਾਾਂ ਨਵੀ ਾਂ, 
਩ੁਲ਼ਟੀ ਏਯਨ ਤੈ ਫਾਅਦ ਇਵ ਭ੉ਜਦੂਾ ਪਾਈਰ ਨੰੂ ਫੰਦ ਏਯਏ੃ ਰੇਦੇਦੰੀ ਪਾਈਰ ਐੇਰ ਦ੃ਲ੃਑ਾ। ਇ਴ ਪਲਏਰ਩ ਰਈ ਲ਼ੇਯਟਏਟ Ctrl + O O ਵ੅। 
ਸੇਿ 
ਇਵ ਪਏ਴੃ ਪਾਈਰ ਨੰੂ ਵਭ੃ਲ਼ਾ ਰਈ ਵਾਯਡ ਪਡ਴ਏ, ਪਰੇ਩ੀ ਪਡ਴ਏ ਜਾਾਂ ਏੈ਩੅ਏਟ ਪਡ਴ਏ ਤ੃ ਴੃ਲ ਏਯਨ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅। ਜ੃ਏਯ ਤੁ਴ੀ ਾਂ 
ਪਾਈਰ ਨੰੂ ਩ਪਵਰੀ ਲਾਯ ਴੃ਲ ਏਯ ਯਵ੃ ਵੇ, ਤੁਵਾਨੰੂ ਴੃ਲ ਌਴ ਡਾਇਰਾਿੱ਑ ਫਾਏ਴  ਪਦਐਾਈ ਦ੃ਲ੃਑ਾ ਜ ੇਪਾਈਰ ਦਾ ਨਾਭ ਩ੁਛ੃਑ਾ। ਩ਯ ਜ੃ਏਯ 
ਪਾਈਰ ਩ਪਵਰਾਾਂ ਵੀ ਪਏ਴੃ ਨਾਭ ਤੈ ਴੃ਲ ਵ੅, ਇਵ ਪਏ਴੃ ਵੇਯ ਨਾਭ ਰਈ ਨਵੀ ਾਂ ਩ੁਛ੃਑ਾ, ਨਲੀ ਾਂ ਤਫਦੀਰੀਆਾਂ ਉਿੱ਴੃ ਨਾਭ ਲਾਰੀ ਪਾਈਰ ਪਲਿੱਚ 
ਵੇਣ਑ੀਆਾਂ। ਩੄ਟ ਦੀ ਭੂਰ ਦੀ ਌ਏ਴ਟ੆ਲ਼ਨ .bmp ਵ੅, ਜ ੇਪਾਈਰ ਡ੃ ਨਾਭ ਨਾਰ ਆ਩ਣ੃ ਆ਩ ਜੁੜ੍ ਜਾਲ੃਑ਾ। ਇ਴ ਪਲਏਰ਩ ਰਈ ਲ਼ੇਯਟਏਟ 
Ctrl + SS ਵ੅। 
ਸੇਿ ਌ਸ 
ਇਵ ਪਲਏਰ਩ ਲੀ ਇਿੱਏ ਨਲੀ ਾਂ ਪਾਈਰ ਨੰੂ ਴੃ਲ ਏਯਨ ਰਈ ਜਾਾਂ ਪਏ਴੃ ਭ੉ਜਦੂਾ ਪਾਈਰ ਨੰੂ ਇਿੱਏ ਨਲ੄ ਨਾਭ ਨਾਰ ਴੃ਲ ਏਯਨ ਰਈ ਲਯਪਤਆ 
ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅। ਭ੉ਜੂਦਾ ਪਾਈਰ ਪਲਿੱਚ ਤਫਦੀਰੀਆਾਂ ਨੰੂ ਪਏ਴੃ ਨਲ੄ ਨਾਭ ਨਾਰ ਴੃ਲ ਏਯਨ ਰਈ ਇਵ ਪਲਏਰ਩ ਚਣੁੇ ਜ ੇਤੁਵਾਨੰੂ ਨਲਾਾਂ ਨਾਭ ਦ੃ਣ ਰਈ 
ਮੇ਑ ਫਣਾ਋਑ਾ। 
ਪ਩ਰੰਟ ਩ਯੀਪਿਊ 
ਇਵ ਪਲਏਰ਩ ਪ਩ਰੰਪਟੰ਑ ਤੈ ਩ਪਵਰਾਾਂ ਇਿੱਏ ਪਲਊ ਩ਰਦਾਨ ਏਯਦਾ ਵ੅, ਤਾਾਂ ਜ ੇਤੁ਴ੀ ਾਂ ਇਵ ਜਾਣ ਴ਏੇ ਪਏ ਪ਩ਰੰਟਯ ਤੈ ਅੰਤਭ ਆਉਟ਩ੁਿੱਟ ਏੀ ਵੇਲ੃਑ੀ। 
਩ੇਜ ਸ ੁੱਟ਩ 
ਇ਴ ਪਲਏਰ਩ ਦੀ ਲਯਤ ੈਏਯਏ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਡਾਪਏਉਭ੆ਟ ਦਾ ਴ਾਈਜ ਫਦਰ ਴ਏਦ੃ ਵੇ, ਡਾਪਏਉਭ੆ਟ ਤ੃ ਪਲਲ਼੃ ਴ੂਚੀ ਦ੃ ਉਪਚਤ ਩ਰਫੰਧਨ ਰਈ ਪਦਲ਼ਾਭਾਨ 
ਅਤ੃ ਭਾਯਪਜਨ ਲੀ ਴੅ਿੱਟ ਵੇ ਴ਏਦ੃ ਵਨ, ਩ਰਫੰਧਨ ਦ੃ ਅਨੁ਴ਾਯ ਪ਩ਰੰਟਆਉਟ ਲੀ ਉਪਚਤ ਵੇਲ੃਑ਾ। 
ਪ਩ਰੰਟ 
ਇਵ ਪਲਏਰ਩ ਭ੉ਜਦੂਾ ਐੁਰ੃  ਡਾਪਏਉਭ੆ਟ ਦੀ ਪ਩ਰੰਟਯ ਤੈ ਵਾਯਡ ਏਾ਩ੀ ਜਾਾਂ ਪ਩ਰੰਟਆਉਟ ਪਦਦੰਾ ਵ੅। ਇਵ ਤੁਵਾਨੰੂ ਪ਩ਰੰਟ ਡਾਇਰਾਿੱ਑ ਫਾਏ਴ ਩ਰਦਾਨ 
ਏਯ੃਑ਾ ਪਜਿੱਥ੃ ਤੁਵਾਨੰੂ ਉਪਚਤ ਪ਩ਰੰਟਯ ਨਾਭ, ਏਾ਩ੀ ਦੀ ਴ੰਪਐਆ, ਪ਩ਰੰਟ ਏਯਨ ਰਈ ਩੃਩ਯ ਴ੀਭਾ, ਩੃਩ਯ ਴੅ਿੱਪਟੰ਑ ਆਪਦ ਏਯਨੀ ਩ਲ੃਑ੀ। ਇ਴ 
ਪਲਏਰ਩ ਰਈ ਲ਼ੇਯਟਏਟ Ctrl + P ਵ੅। 
਌ਏਪਜ਼ਟ 
ਇਵ ਪਲਏਰ਩ ਩੄ਟ ਫੰਦ ਏਯਨ ਪਲਿੱਚ ਤੁਵਾਡੀ ਭਦਦ ਏਯ੃਑ਾ। ਜ੃ਏਯ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਪਏ਴੃ ਪਾਈਰ ਨਾਰ ਏਭੰ ਏਯ ਯਵ੃ ਵੇ ਅਤ੃ ਇਵ ਪਲਏਰ਩ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ 
ਏਯਦ੃ ਵੇ, ਇਵ ਴੃ਲ ਏਯਨ ਰਈ ਤੁਵਾਡ੃ ਤੈ ਩ੁਲ਼ਟੀਏਯਣ ਦੀ ਭੰ਑ ਏਯ੃਑ਾ ਅਤ੃ ਜ੃ਏਯ ਤੁ਴ੀ ਾਂ “ਵਾਾਂ” ਚਣੁਦ੃ ਵੇ ਤਾਾਂ ਩੄ਟ ਫੰਦ ਵੇ ਜਾਲ੃਑ਾ। ਇ਴ 
ਪਲਏਰ਩ ਰਈ ਲ਼ੇਯਟਏਟ Alt + F4 ਵ੅। 
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ਰਾਈਨ  
ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਇ਴ ਟਰੂ ਦੀ ਲਯਤ ੈਇਿੱਏ ਪ਴ਿੱਧੀ ਰਾਈਨ ਪਐਿੱਚਣ ਰਈ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਇਿੱਏ ਑੅ਯ-ਟੁਿੱਟਲੀ ਾਂ ਰ੃ਟਲੀ ਾਂ, ਐੜ੍ਲਲੀ ਾਂ ਜਾਾਂ 45-ਪਡ਑ਯੀ ਦੀ ਪਤਯਛੀ ਰਾਈਨ 
ਪਐਿੱਚਣ ਰਈ ਭਾਊ਴ ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ ਡਯ੅਑ ਏਯਦ੃ ਴ਭ੄ ਪਲ਼ਪਟ ਏੰੁਜੀ ਦਿੱਫੀ ਯਿੱਐ।ੇ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਆ਩ਣੀ ਰੇੜ੍ ਅਨੁ਴ਾਯ ਰਾਈਨ ਦੀ ਭੇਟਾਈ ਲੀ ਫਦਰ 
਴ਏਦ੃ ਵੇ। 
ਏਯਿ  
ਏਯਲ ਟਰੂ ਑ੁਰਾਈ ਲਾਰੀ ਰਾਈਨ ਪਐਿੱਚਣ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅। ਚਾ਩ ਪਐਿੱਚਣ ਰਈ, ਩ਪਵਰਾਾਂ ਪ਴ਿੱਧੀ ਰਾਈਨ ਪਐਿੱਚ,ੇ ਅਤ੃ ਪਪਯ ਪਲੰ਑ ਩ਾਉਣ 
ਰਈ ਪਏ਴੃ ਪਦਲ਼ਾ ਪਲਿੱਚ ਭਾਊ਴ ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ ਡਯ੅਑ ਏਯ।ੇ ਵਯ ਚਾ਩ ਪਲਿੱਚ ਒ਿੱਟ ਤੈ ਒ਿੱਟ ਇਿੱਏ ਪਲੰ਑ ਵੇਣਾ ਚਾਵੀਦਾ ਵ੅ ਩ਯ ਇਵ ਦ ੇਤੈ ਲਿੱਧ ਨਵੀ ਾਂ 
ਵੇਣ੃ ਚਾਵੀਦ੃। 
ਚਤ ਯਬ ਜ  
ਇਵ ਟਰੂ ਚਤੁਯਬੁਜ ਜਾਾਂ ਲਯ਑ ਫਨਾਉਣ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅। ਚਤੁਯਬੁਜ ਫਨਾਉਣ ਰਈ, ਟਰੂ ਚਣੁ ੇਅਤ੃ ਇ਴ਨੰੂ ਪਤਯਛਾ ਡਯ੅਑ ਏਯ।ੇ ਲਯ਑ 
ਫਨਾਉਣ ਰਈ, ਭਾਊ਴ ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ ਡਯ੅਑ ਏਯਦ੃ ਴ਭ੄ ਪਲ਼ਪਟ ਏੰੁਜੀ ਦਿੱਫੀ ਯਿੱਐ।ੇ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਚਤੁਯਬੁਜ ਜਾਾਂ ਲਯ਑ ਦ੃ ਫਾਯਡਯ ਦੀ ਭੇਟਾਈ ਫਦਰ 
਴ਏਦ੃ ਵੇ ਅਤ੃ ਏੇਈ ਲੀ ਴ਟਾਇਰ ਚਣੁ ਴ਏਦ੃ ਵੇ ਪਜਲ੄ ਪ਴ਯਪ ਆਉਟਰਾਈਨ, ਪਪਰ ਪਲਦ ਆਉਟਰਾਈਨ ਜਾਾਂ ਪ਴ਯਪ ਪਪਰ। ਭੇਟਾਈ ਫਦਰਣ 
ਰਈ, ਰਾਈਨ ਜਾਾਂ ਚਾ਩ ਨੰੂ ਚਣੁ ੇਪਪਯ ਡਯਾਇੰ਑ ਪਲਿੱਚ ਉਵ ਵੀ ਭੇਟਾਈ ਰਈ ਚਤੁਯਬੁਜ ਚਣੁ।ੇ ਫ਼ੇਯ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਅਤ੃ ਫ੅ਏ਑ਰਾਉ ਾਂਡ ਯੰ਑ ਪਲਿੱਚ ਫਨਾਉਣ 
ਰਈ ਐਿੱਫ੃ ਅਤ੃ ਴ਿੱਜ੃ ਫਟਨ ਦੀ ਲਯਤੈ ਏਯ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। 
ਫਹ ਬ ਜ  
ਇਵ ਟਰੂ ਦ ੇਤੈ ਲਿੱਧ ਬੁਜਾਲਾਾਂ ਲਾਰਾ ਇਿੱਏ ਫੰਦ ਐ੃ਤਯ ਫਨਾਉਣ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅। ਫਵਬੁੁਜ ਫਨਾਉਣ ਰਈ, ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ ਡਯ੅਑ ਏਯ ੇਅਤ੃ 
ਵਯ ਏੇਨ੃ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯ ੇਅਤ੃ ਪਪਯ ਩ੂਯਾ ਵੇਣ ਤ੃ ਡਫਰ-ਏਪਰਿੱਏ ਏਯੇ। ਪ਴ਯਪ 45-ਪਡ਑ਯੀ ਅਤ੃ 90-ਪਡ਑ਯੀ ਦ੃ ਏੇਣ ਰਈ, ਡਯ੅਑ ਏਯਦ੃ ਴ਭ੄ 
ਪਲ਼ਪਟ ਏੰੁਜੀ ਦਿੱਫੀ ਯਿੱਐ।ੇ ਟਰੂਫਾਏ਴ ਡ੃ ਵ੃ਠ ਪਪਰ ਴ਟਾਇਰ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯਏ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਯੰ਑ ਨਾਰ ਬਪਯਆ ਫਵਬੁੁਜ ਫਣਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। 
ਅੰਡਾਏਾਯ  
ਇ਴ ਟਰੂ ਦੀ ਲਯਤ ੈਏਯਏ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਇਿੱਏ ਑ੇਰਾਏਾਯ ਜਾਾਂ ਅਡੰਾਏਾਯ ਫਣਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ। ਟਰੂ ਚਣੁ ੇਅਤ੃ ਩ੁਆਇੰਟਯ ਨੰੂ ਪਤਯਛਾ ਡਯ੅਑ ਏਯੇ। ਇਏ 
ਭੁਏੰਭਰ ਚਿੱਏਯ ਫਨਾਉਣ ਰਈ, ਡਯ੅਑ ਏਯਦ੃ ਴ਭ੄ ਪਲ਼ਪਟ ਏੰੁਜੀ ਦਿੱਫੀ ਯਿੱਐ ੇ। ਟਰੂਫਾਏ਴ ਡ੃ ਵ੃ਠ ਪਪਰ ਴ਟਾਇਰ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯਏ੃ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਯੰ਑ 
ਨਾਰ ਬਪਯਆ ਑ੇਰਾਏਾਯ ਜਾਾਂ ਅੰਡਾਏਾਯ ਫਣਾ ਴ਏਦ੃ ਵੇ । ਰਾਈਨ ਦਾ ਯੰ਑ ਫਦਰਣ ਰਈ ਏਰਯਫਾਏ਴ ਪਲਿੱਚ ਨਲਾਾਂ ਯੰ਑ ਤ੃ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯ,ੇ ਜਾਾਂ ਪਪਰ 
ਯੰ਑ ਨੰੂ ਫਦਰਣ ਰਈ ਨਲ੄ ਯੰ਑ ਤ੃ ਴ਿੱਜੀ ਏਪਰਿੱਏ ਏਯ।ੇ 
਑ੋਰ ਆਇਤਏਾਯ  
ਇ਴ ਦੀ ਲਯਤ ੈਚਤੁਯਬੁਜ ਟਰੂ ਦ੃ ਴ਭਾਨ ਵ੅। ਪਲਲ਼੃ਲ਼ ਤ੉ਯ ਤ੃, ਇਵ ਚਤੁਯਬੁਜ ਨੰੂ ਑ੇਰ ਏਾਯਨਯ ਩ਰਦਾਨ ਏਯਦਾ ਵ੅। 
ਭੇਨੂ 
਩੄ਟ ਪਾਈਰ ਪਲਿੱਚ ਤਫਦੀਰੀ ਏਯਨ ਰਈ ਩੄ਟ ਜਾਾਂ ਩੄ਟਫਰਲ਼ ਲਿੱਐ- ਲਿੱਐ ਪਲਏਰ਩਩ਰਦਾਨ ਏਯਦਾ ਵ੅। ਭ੃ਨੂ ਆ਩ਣ੃ ਏਾਯਜਾਾਂ ਦ੃ ਆਧਾਯ ਤ੃ ਲ਼ਰ੃ਣੀਫਿੱਧ 
ਏੀਤ੃ ਑਋ ਵਨ। ਪਾਈਰ ਪਲਿੱਚ ਤਫਦੀਰੀ ਰਈ ਤੁਵਾਡ੃ ਏੇਰ ਪਾਈਰ ਭ੃ਨੂ ਵ੅, ਉਿੱ਴੃ ਤਯਲਾਾਂ ਪਏ਴੃ ਲੀ ਡਯਾਇੰ਑ ਤਫਦੀਰੀ ਰਈ ਤੁਵਾਨੰੂ ਌ਪਡਟ ਭ੃ਨੂ 
ਆਪਦ ਨਾਰ ਏੰਭ ਏਯਨਾ ਩ਲ੃਑ਾ। ਇਵ ਇਏਿੱਠ੃ ਛ੃ ਭ੃ਨੂ ਦਾ ਴ਭਯਥਨ ਏਯਦਾ ਵ੅, ਪਜਲ੄ ਪਾਈਰ, ਌ਪਡਟ, ਪਲਊ, ਪਚਿੱਤਯ, ਯੰ਑ ਅਤ੃ ਴ਵਾਇਤਾ। 
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਌ਪਡਟ ਭੇਨੂ 
ਇ਴ ਭ੃ਨੂ ਪਲਿੱਚ ਡਯਾਇੰ਑ ਪਲਿੱਚ ਤਫਦੀਰੀ ਏਯਨ ਡ੃ ਏਈ ਪਲਏਰ਩ ਭ੉ਜਦੂ ਵੁੰਦ੃ ਵਨ। 
ਅਨਡੂ 
ਇਵ ਪਲਲ਼੃ਲ਼ਤਾ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਨੰੂ ਪ਩ਛਰਾ ਍਩ਯ੃ਲ਼ਨ ਯਿੱਦ ਏਯਨ ਪਲਿੱਚ ਭਦਦ ਏਯਦਾ ਵ੅। ਇ਴ ਪਲਏਰ਩ ਰਈ ਲ਼ੇਯਟਏਟ Ctrl + Z ਵ੅। 
ਪਯ਩ੀਟ 
ਇਵ ਪਲਏਰ਩ ਉ਩ਬੇ਑ਤਾ ਨੰੂ ਪ਩ਛਰਾ ਍਩ਯ੃ਲ਼ਨ ਯਿੱਦ ਏਯਨ ਪਲਿੱਚ ਭਦਦ ਏਯਦਾ ਵ੅, ਬਾਲ ਜ੃ਏਯ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਅਨਡੂ ਦੀ ਲਯਤੈ ਏਯਏ੃ ਏੇਈ 
਍਩ਯ੃ਲ਼ਨ ਯਿੱਦ ਏੀਤਾ ਵ੅ ਅਤ੃ ਤੁਯਤੰ ਡਾਪਏਉਭ੆ਟ ਤ੃ ਩ਰਬਾਲ ਦ੃ ਯਿੱਦੀਏਯਨ ਨੰੂ ਯਿੱਦ ਏਯਨਾ ਚਾਵੁੰਦ੃ ਵੇ, ਤਾਾਂ ਤੁਵਾਨੰੂ ਯਿੱਦੀਏਯਨ ਨੰੂ ਯਿੱਦ ਏਯਨ ਰਈ 
ਪਯ਩ੀਟ ਏਭਾਾਂਡ ਦੀ ਲਯਤ ੈਏਯਨੀ ਚਾਵੀਦੀ ਵ੅। ਇਵ ਩ੂਯੀ ਤਯਲਾਾਂ ਅਨਡੂ ਪਲਏਰ਩ ਤ੃ ਪਨਯਬਯ ਏਯਦਾ ਵ੅, ਜ੃ਏਯ ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਰ਑ਾਤਾਯ ਦ ੇਲਾਯ ਅਨਡੂ 
ਪਲਏਰ਩ ਦਾ ਉ਩ਮ਑ੇ ਏੀਤਾ ਵ੅, ਪਯ਩ੀਟ ਪਲਏਰ਩ ਲੀ ਦ ੇਲਾਯ ਲਯਪਤਆ ਜਾ ਴ਏਦਾ ਵ੅। ਇ਴ ਪਲਏਰ਩ ਰਈ ਲ਼ੇਯਟਏਟ F4 ਵ੅। 
ਏਟ 
ਇਵ ਡਯਾਇ਑ੰ ਦਾ ਏੇਈ ਚਪੁਣਆ ਪਵਿੱ਴ਾ ਵਟਾਉਣ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅। ਇ਴ ਪਲਏਰ਩ ਰਈ ਲ਼ੇਯਟਏਟ Ctrl + X ਵ੅। 
ਏਾ਩ੀ 
ਇਵ ਪਲਏਰ਩ ਡਯਾਇੰ਑  ਐ੃ਤਯ ਤੈ ਚੇਣ ਦੀ ਏਾ਩ੀ ਬ੃ਜਣ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅। ਇ਴ ਪਲਏਰ਩ ਰਈ ਲ਼ੇਯਟਏਟ Ctrl + C ਵ੅। 
਩ੇਸਟ 
ਇਵ ਪਲਏਰ਩ ਏਪਰ਩ਫੇਯਡ ਦੀ ਪਲਲ਼੃ ਴ੂਚੀ ਨੰੂ ਡਾਪਏਉਭ੆ਟ ਐ੃ਤਯ ਪਲਿੱਚ ਦਫੁਾਯਾ ਪਰਆਉਣ ਰਈ ਲਯਪਤਆ ਜਾਾਂਦਾ ਵ੅। ਤੁ਴ੀ ਾਂ ਜਦੈ ਲੀ ਏਟ ਜਾਾਂ 
ਏਾ਩ੀ ਪਲਏਰ਩ ਦਆੁਯਾ ਏੇਈ ਚੀਜ ਏਪਰ਩ਫੇਯਡ ਤ੃ ਬ੃ਜਦ੃ ਵੇ, ਇਵ ਪ਴ਯਪ ਨਲੀ ਾਂ ਪਲਲ਼੃ ਴ੂਚੀ ਯਐ੃਑ਾ ਅਤ੃ ਪ਩ਛਰੀ ਪਲਲ਼੃ ਴ੂਚੀ ਨਲੀ ਾਂ ਨਾਰ 
ਉਿੱ਩ਯ ਪਰਪਐਆ ਜਾਲ੃਑ਾ। ਇ਴ ਪਲਏਰ਩ ਰਈ ਲ਼ੇਯਟਏਟ Ctrl + V ਵ੅। 
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